l  AutoCAD Architecture * 2 01 8

Leseprobe!

V’(‘

-




AutoCAD Architecture

RECHTLICHE HINWEISE n
VORWORT 2
1 GRUNDLAGEN 1
1.1 Arbeiten mit Vorlagedateien..........cccooviiiii i 2
1.1.1 OPLHONEN ... e 4
1.1.2 Zeichnung einrichien........ccoooii i 14
1.2 Werkzeugpaletten und Kataloge ........cveeiiiiiiiiiiiiieciecc e 18
1.2.1 Oberflache der Werkzeugpalette .........cccooieeiiiiiiiiiiieeiiee e 19
1.2.2 Werkzeugpalettengruppen ... 23
1.2.3 WEIKZEUQGE ... 24
1.2.4 Erstellen einer neuen Palette..........coooviiiiii e 27
1.2.5 Erstellen eines neuen Werkzeuges ..........ooovvveieiiiieiiiiiieec e 27
1.2.6 Oberflache Katalog-Browser ... 30
1.2.7 Erstellen eines neuen Katalogs ........oovveieeiiiiieeiiiiecceee e 32
1.3 Eigenschaftenpalette ........oceooiiiiiiiiii e 33
1.3.1 Oberflache der Eigenschaftenpalette ........ccccovieeeiiieniiiieneie, 33
1.3.2 Funktion der Eigenschaftenpalette ..........cccovviieiiiiiiiiiiiecen 35
1.3.3 Stil Gber die Eigenschaftenpalette importieren ..........ccccoeceeeennnee. 36
1.4 SHIEMANAGET ...t 36
1.4.1 Oberflache des Stil-Managers .........ccoooeeerieeiieeeniee e 36
1.4.2 Stil DEArDEITEN .. 38
1.5 SHI-BrOWSE ... s 41
1.5.1 Oberflache des Stil-Browsers .........cccooceiiiiiiiieiinieeiee e 42
1.5.2 Stil-Browser anwWenden ...........oocueviiiiiiieiiiiee e 43
1.5.3 Inhaltsbibliothek verwalten...........cccccoiiii e 44
1.6 DarstellUNgSSTEUEIUNG ...oei ittt 44
1.6.1 Darstellungseigenschaften..........oocvoii e 44
1.6.2 Darstellung bearbeiten.........occeoviiiiiii 47
1.6.3 Darstellungsverwaltung.........cc.eeeeiiiiiiiiiiieceeee e 54
1.7 Materi@li@N.....co o s 61
1.7.1 Materialien ZUWEISEN .......ccceiiiiiiiiiieieeee e 62
1.7.2 Materialdefinitionen .........cooii i 64
1.7.3 Rendermaterialien importieren ..........cccoceeeveeiiee s 69
1.7.4 Oberflachenschraffuren steuern ..........cccooeviiiiiiicnc e 71
1.8 LAYerSTEUEBIUNG . .oeiieieieie ettt s 74

© Mensch und Maschine Deutschland GmbH




AutoCAD Architecture

1.8.1 Oberflache des Layereigenschaften-Managers..........ccccoccoeeeneee. 74
1.8.2 BT e 75
1.8.3 Layer-SchllsSelStile .....uuuiiiiiii i 79
1.8.4 Layer-Standard ........ccc.uveeieeei e 82
1.8.5 Layer €rStellen .....coi e 84
1.8.6 Layer abstimmen ... 86
1.9 KIASSIfIZIBIUNGEN ... 87
1.9.1 Klassifizierungsdefinition..........c.evviiiieiee e 87
1.9.2 Klassifizierung anWenden: .......c..evvoiiieeiiiee e 88
110 PrOfIlE e 90
1.10.1  Profil rstellen .......oooueeiieeee e 90
1.10.2  Profil bearbeiten..........eviiiiieee e 93
1.11 AEC-Bearbeitungswerkzeuge..........oooueiiiiiiiii e 96
1,12 ArbeitsSMeEthOdEN ... 99
1.12.1  Kontextabhangige Registerkarten ..........cccocevviieiiiee e, 99
1.12.2  Gleiches Objekt hiNZUfUgeNn .........cooiiiiiiiiie e 99
1.12.3  Z-Wert festSetzen......uueevieeieeeeee e 99
2  WANDE 101
2.1 Grundlagen fir das Arbeiten mit Wanden ..........cccceeviiiiiinin e 101
211 AUSTICNTUNG .t 101
2.1.2 VersChNEIAUNG ....oveeiiiieiee et 102
2.2 WAaNdE hINZUFUGEN ... 106
2.2.1 Wand hiNZUFUGEN ....oooiiiiii e 106
222 INnWand umwandeln ........ooeeiiieieeee e 109
2.3 Wand-Eigenschaften ... 110
2.4 WANdE bearbDeIteN ... ..o 113
241 LaNnge UNd POSItION ....oeiiiiiiie e 113
24.2 AUSTICRTUNG e 113
2.4.3 VersChNEIAUNG ...c.veeeiiee e 114
24.4 Schichtenaufbau umkehren ... 120
245 Wande Verbinden ..........oooiiiiiieiiee e 121
2.4.6 Ober- und Unterkante bearbeiten ... 121
2.4.7 MOAIfIKAIOTEN ... 124
2.4.8  UbDEragerUngen ...c.coovvoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 133
249 Abschluss- und Leibungsstile ........oooiiiiiiiiiiieee e 134
P2 T A - o o ] 1| 139




AutoCAD Architecture

2.5.1 Wandstil-Eigenschaften ... 139
3 FENSTER, TUREN, OFFNUNGEN 149
3.1 Grundlagen fiir das Arbeiten mit Fenstern, Tiren und Offnungen ............. 149
3.1.1 POSIHION ... 149
3.1.2 HINZUFUGEN ZU . 149
3.1.3 AUTSCRIAQ e 149
3.2 Fenster NINZUTUGEN ......oooiiiii e 150
3.2.1 Fenster zu einer Wand hinzuflgen ..........ccccvieeiieeicec e, 150
3.2.2 Eckfensterhinzuflgen ... 154
3.3  Fenster-Eigenschaften ... 155
3.4 Fenster, Tiren und Offnungen bearbeiten ............cccoovevevevceeeeeeeeeeeeen. 157
3.4.1 Andern der Abmessungen mit Hilfe der Griffe..........c.cccocoevvnee... 157
3.4.2 Bearbeiten der Position eines Fensters..........cocccvvieeeiiieneeee, 158
3.4.3 Aufschlagrichtung ....oooeeeioi e 161
3.4.4  Andern der FOrM ..o veceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 162
3.5  Fenster- und TUrSHl......ooo i 163
3.5.1 Fensterstil-Eigenschaften ... 163
3.5.2 Turstil-Eigenschaften ..., 171
3.6 Weitere Gestaltung mit Hilfe von BI&cken ..........ccooeiiiiiiiinniee e 173
3.6.1 HINZufligen vON SProSSeN.......cceeieieiiieiiee e 173
3.6.2 Hinzufligen eines benutzerspezifischen Blocks............cccevvenee. 175
4 TREPPEN 178
4.1  Grundlagen far das Arbeiten mit Treppen .......ccceeeviiiiiiiiei e 178
411 AUSTICIUNG . 178
41.2 Richtungsanderung / POAESe ......ccueeviiiiiiiiiiiiee e 178
4.1.3 TreppenKoNStrUKLONEN ......ccoiuiiiiiie e 179
4.1.4 TreppenbereChNUNG. ..o 179
415 Zusammenspiel Treppenstil/Treppen-Eigenschaften.................. 181
4.1.6 Treppeneinstellungen in den Optionen.........ccooceevciiiiieciieccien, 182
4.2 Treppen €rstellen ......oc.eei i e 182
4.2.1 Treppe automatisch erstellen ..., 182
422 Benutzerdefinierte Treppe erstellen.........ccccoviiiiiiiiicen e, 185
423 Treppen-Eigenschaften.........cccooiiiiii 187
4.3  Treppe bearbeIteN ... ....coo i 193

© Mensch und Maschine Deutschland GmbH 5




AutoCAD Architecture

4.3.1 Automatisch erstellte Treppen bearbeiten..........ccccceeviieeeiiineenn. 194
4.3.2 Benutzerdefinierte Treppe bearbeiten ...........ccoceeiviiiiiii e, 199
4.3.3 KOrpermodifikatoren..........eeeiieiee i 201
434  UDEragerUngeN ...c.cevevvvceeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeseeeeeesen s eenennenes 202
4.4 TrePPENSHl oo 203
4.4.1 Treppenstil-Eigenschaften ... 204
4.5  Stufenverziehungsstil.........oooeie i 210
4.5.1 Stufenverziehungsstil-Eigenschaften...........ccocooiiiiiiiiines 211
5  GELANDER 213
5.1  Grundlagen fir das Arbeiten mit Gelandern .......ccccce i 213
5.1.1 Gelanderkomponenten ........cccoocvieriiercie e 213
51.2 Zusammenspiel Gelanderstil/Gelander-Eigenschaften ............... 213
5.2 Gelander erstellen.........oooeeii i 214
5.2.1 Gelander hiNZUFUGeN.......oiiiiii e 214
5.2.2 In Gelander umwandelN ... 215
5.3 Gelander-Eigenschaften ... 216
5.4  Gelander bearbDeiten .........coo i 219
5.4.1 PfoStenplatZierung .......coooeee e 219
54.2 UMKENIEN....ooiiiiie e 220
5.4.3 GElANAEIANKET ... 220
54.4 Gelander mit Griffen bearbeiten ..........cccoooiiiis 220
5.5 GelANAErSil.ccce e 221
5.5.1 Gelanderstil-Eigenschaften..........ccooiiii e 222
5.6  Hinzuflgen von benutzerspezifischen Blocken ..o 228
5.6.1 Hinzuflgen des BIOCKS .......cooiiiiiiiiiee e 228
5.6.2 Gestaltung des BIOCKS ........ueeiiiiiiiieiieee e 230
6 DACH 231
6.1  Grundlagen fir das Arbeiten mit DAchern ........ccccooiiiiiiii 231
6.1.1 Dach und Dachelement ... 231
6.1.2 Lange und SEEIGUNG ..eeiuvieiiee e 231
6.1.3 Basislinienkante .........cooiiiiiiiie e 232
6.1.4 NEIGUNGSHINIE ..o 232
6.1.5 DIeNPUNKL ... 232
6.2 DacCh erStellen .....oco i 232




AutoCAD Architecture

6.2.1 Dach hiNZUfGgeNn .......cooieee e 232
6.2.2 In Dach umwandeln ... 233
6.3  Dach-Eigenschaften ... 234
6.4 Dach bearbeiten ... 236
6.4.1 Kanten bearbeiten.........cccoovviiiiii e 236
6.4.2 Kanten/Flachen bearbeiten...........cocooieiiiiiieeee 236
6.4.3 Dach mit Hilfe von Griffen bearbeiten...........ccccocoiiiniinnn 238
6.4.4 In Dachelement umwandeln ... 239
6.5 Dachelement erstellen ... 239
6.5.1 Dachelement hinZUfUgen ..........ovvoiiiiiii e 239
6.5.2 In Dachelement umwandeln ... 241
6.6  Dachelement-Eigenschaften.........ccoooiiiiiiiiii e 242
6.7 Dachelement bearbeiten ..........cceoiiiiiiiiiii e 244
6.7.1 Dachelementkanten bearbeiten.........ccocoviiiiii 244
6.7.2 R (U] 7= o SRR 245
6.7.3 DENNEN. ... 245
6.7.4 GENIUNG . 246
6.7.5 AUSSCHNEIAEN .o 246
6.7.6 Scheitelpunkt hinzufligen/entfernen ..........c.ccocoeiiiiiiiiiieenees 247
6.7.7 DeckendurchbruCh .........c.oeviiiiiii e 247
6.7.8 K&rpermodifikatoren (3D).......cccueevieeeieieniee e 247
6.7.9  UbErlagerungen ......cooovoeecucueueeeeeececeeeeeeeeeeee e 249
6.7.10  Dachgaube..........coouiiiiiiiii e 250
6.7.11  Dachelement mit Griffen bearbeiten: .........cccocooeiiiiiiiiee e, 251
6.8  Dachelementstil...... ..o 252
6.8.1 Dachelementstil-Eigenschaften ..., 252
6.9 Dachelementkanten-Stil..........occoiiiiiiii e 255
6.9.1 Profil @rstellen ... 255
6.9.2 Dachelementkanten-Stil-Eigenschaften...........ccccoiieiieennne 256
7  RASTER 258
7.1 Grundlagen fir das Arbeiten mit Rastern ........ccccoie i 258
711 Rasterunterteilung........ccoooeeeiiii e 258
7.2 RaSter @rstellen .......oooueiiiiiieee e 259
7.2.1 Stutzenraster hiNZUFUGEN ....c.eei i 259
7.2.2 Erweitertes benutzerspezifisches Raster.........ccccveiiiiiieeinen, 260
7.2.3 Raster aus einer Vorkonstruktion erstellen..........cccocceviieeennn. 263

© Mensch und Maschine Deutschland GmbH 7




AutoCAD Architecture

7.3  Stitzenraster-Eigenschaften.........coceiiiiiiiiie e 263
7.4 Stutzenraster bearbeiten. ... 267
7.41 Bearbeiten des Rasters mit Hilfe der Griffe ........c.ccocoeviiiiceenn 267
7.4.2 Bearbeiten eines manuellen Rasters tber den Dialog Felder .....267
7.4.3 Rasterlinien hinzufligen und entfernen ..........ccccccooeeeeiiiee e, 267
7.4.4 Umgrenzungen und Aussparungen hinzuflgen .............cccceeeneeee. 268
7.5 Erweitertes benutzerspezifisches Raste bearbeiten.............ccccccooiiiee 269
7.5.1 Bearbeiten des Rasters mit Hilfe der Griffe ... 269
7.5.2 Bearbeiten des Rasters tUber den Dialog........cccceeevieeiiinciieceninen. 270
7.5.3 Rasterlinien hinzufligen und entfernen ...........ccocccooiveiiiiiieeene 270
7.5.4 Umgrenzungen und Aussparungen hinzuflgen ............ccccoceenee. 270
7.6 RasterbesChriflung ........ccooiiiiiiiie e 270
7.6.1 Raster beschriften ... 270
7.6.2 Inhalt der Beschriftung bearbeiten ..o, 272
7.6.3 Position der Beschriftung bearbeiten..........ccoccoeiiiiiie e, 272
7.7  RaSter DEMABEN ..o 273
8  TRAGWERKE 275
8.1  Grundlagen flirr das Arbeiten mit Tragwerken.........ccccoceeriiiinieniiie e 275
8.1.1 Tragwerkskatalog........ccuveeeiiiiiiiiiieee e 275
8.1.2 TragwerkSfOrmMen ... 275
8.1.3 Verbundene TragWerke ........ccooieiiiiiiiieiiieee e 276
8.2  Tragwerk erstellen...... .o 277
8.2.1 Stitze NINZUFUGEN oo 277
8.2.2 Trager NINZUFUGEN .....oocueeiiei e 279
8.2.3 Unterzug hinZuflgen .......ceeeoiiiiiee e 280
8.2.4 In Tragwerk umwandeln............coooiiiiiiiie e 282
8.3  Tragwerk-Eigenschaften ... 283
8.4  Tragwerk bearbeiten ........c.ooiiiiiiiii 286
8.4.1 STULZEDENEN ... 286
8.4.2 Tragwerk mit Hilfe von Griffen bearbeiten: ..........c.ccccooeinieneen. 289
8.4.3 Kérpermodifikatoren (3D).......cccueeieeeiiieiiee e 290
8.4.4  UbDErlagerUngen .....ccovvovecucueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eesa e enanaae 291
8.5 TragWEIKSSTIE ....ce it 292
8.5.1 Definition eines Tragwerksstils Uber den Tragwerkkatalog......... 292
8.5.2 Definition eines Tragwerksstils Uber den Stil-Manager ............... 293




AutoCAD Architecture

8.5.3 Definition eines Tragwerksstils mit Hilfe des Tragwerksstil-Assistenten

300
8.5.4 Definition eines Tragwerksstils Uber das Erstellen einer
Tragwerksformdefinition ..o 302

8.5.5 Definition eines Tragwerksstils Uber das Werkzeug Benutzerspezifische
Stutze. 305

8.6  Hinzuflgen eines benutzerspezifischen Blocks...........ccocieeiiiiiiiiiiiiiecs 306
8.6.1 Erstellen des BIOCKS..........oviiiiiiii e 306
8.6.2 Hinzuflgen des BIOCKS ........coociiiiiiiiiieie e 306
9  FASSADENKONSTRUKTION 309
9.1 Grundlagen fur das Arbeiten mit Fassaden ..........cocoeeeriiiiiiiei e 309
9.1.1 Fassadenelemente .......cc.eeviiiiiii i 309
9.1.2 FaSSATEN .o 309
9.1.3 Tar - & Fensterkombinationen ... 309
9.1.4 Elemente eines Fassadenobjekts..........ccccevviieiiiiiei e, 310
9.15 Arbeiten mit verschachtelten Rastern..........cccccoveiiiieciiiee, 311
9.1.6 Wachsen und Schrumpfen..........coiiin e 311
9.1.7 INdeX UNd POSITION ....oiiiiiiiiiec e 312
9.1.8 ODBJEKIWANT ... 312
9.2  Fassaden erstellen...... ..o 312
9.2.1 Fassade hiNZuflgen.......coouiiiii i 313
9.2.2 In Fassade umwandelN........ooceeeiiiiiieiiiiee e 314
9.3  Fassaden-Eigenschaften ... 316
9.4 Fassadenelement erstellen...........oooiiiiiiiiiii i 318
9.4.1 Fassadenelement hinzuflgen.........ccccoiiiiiii e, 319
9.4.2 In Fassadenelemente umwandeln ..........ccccovieeiiiee e, 319
9.5 Fassadenelement-Eigenschaften ... 319
9.6  Tur- & Fensterkombinationen erstellen...........ccccviiiiiinii i 319
9.6.1 Tir- & Fensterkombinationen hinzuflgen...........ccocovviieiiieenen. 319
9.6.2 In TUr- & Fensterkombination umwandeln............ccccceviieineenne 321
9.7 Tur- & Fensterkombinations-Eigenschaften ...........ccccooiiiiiiie 321
9.8 Fassade/ Fassadenelement bearbeiten ...........ccccocoiiiiiiiiiiiciee, 323
9.8.1 Andern der Lange der Fassade mit Hilfe der Griffe..................... 323
9.8.2 Fassade UmMKENren ... 323
9.8.3 Ober- und Unterkante von Fassaden bearbeiten ............c........... 323
9.8.4 GehrungSWINKE! ......couiiiiieie e 324
9.85  UDEIagErUNG .....cecveveeeeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 324

© Mensch und Maschine Deutschland GmbH 9




AutoCAD Architecture

9.8.6 Zellen direkt bearbeiten ..o 324
9.8.7 Zellen Uber die kontextabhangige Registerkarte bearbeiten....... 326
9.8.8 Rahmen und Pfosten Uber die kontextabhéngige Registerkarte
DEAIDEITEN ... 328
9.8.9 Rahmen- und Pfostenzuweisung Uber Raster bearbeiten........... 329
9.8.10  Unterteilung bearbeiten..........cceveviiiiiiiiiie e 330
9.8.11  GEStAUNG ..o eee et e 332
9.9 Tuir- & Fensterkombinationen bearbeiten ... 333
9.10 Fassadenstile, Fassadenelementstile, TUr- & Fensterkombinationsstile....333
9.10.1  Fassadenstil-Eigenschaften...........ccocoiiiiiiii e, 334
9.11 Hinzuflgen einer benutzerspezifischen Plankomponente............c.cccoc...... 346
9.11.1  Erstellen eines BIOCKS.........coccuiiiiiiiiiii e 347
9.11.2  Hinzufugen der Komponente ..........ccocoviiiieiiieeiee e 347
10 SCHNITTE UND ANSICHTEN 350
10.1 Grundlagen fir das Erstellen von Schnitten und Ansichten ............c.c....... 350
10.1.1  Gebaude- Schnitt-/ Ansichtslinie........c.cocveiiiiieiee e 350
10.1.2  3D- und 2D-Schnitt-/Ansichtsobjekte.........ccccooiiiiiiiiiiiiicieee 351
10.1.3 Die Umgrenzung als Sonderform des 2D-Ansichtsobjekis.......... 352
10.1.4 Das Detail als Sonderform des 2D-Schnittobjekis..........ccccccueeee 352
10.1.5  Schnitte und Ansichten und die Projektverwaltung ..................... 352
10.1.6  Beschriftung von Schnitt- und Ansichtsobjekten ..........cccceeeeene 353
10.1.7  Modellbereichsansichten ...........ccccvvee i 354
10.2 Schnitte erstellen...... ... 359
10.2.1  2D-Schnittobjekt erstellen ..., 359
10.2.2 3D-Modellschnitt aktivieren..........cccceeeeeecccieieeeee e 361
10.2.3  3D-Schnittobjekt erstellen.........cccoooeieiiiiiie e 362
10.3 ANSIChEN ErStEIIEN ... e 363
10.3.1  2D-Ansichtsobjekt erstellen ... 363
10.3.2  3D-AnSIiChtSObJEKt ......eiiiiiiiec e 365
10.4  Umgrenzungen erstellen.........c.ooouii i 365
10.4.1  Umgrenzung aus einem bestehenden 2D-Schnitt-/Ansichtsobjekt
erstellen 365
10.4.2 Umgrenzung aus einem Modell erstellen ..........ccccoieeiieeiees 366
10.5 Schnitte und Ansichten bearbeiten ..o 366
10.5.1  Gebaude-Schnittlinie / Geba&ude-Ansichtslinien bearbeiten ........ 367
10.5.2 Bearbeiten der Beschriftung ........coocoeeiiiiiiii e 370
10.5.3 Bearbeiten von 2D-Schnitten und Ansichten...........ccccecoeeiene 372




AutoCAD Architecture

10.5.4 Bearbeiten der Darstellung von 3D-Modellschnitten ................... 377
10.5.5 Bearbeiten der Darstellung von 3D-Schnitt- und Ansichtsobjekten379
10.5.6  Schnitte und Ansichten aktualisieren.........ccccocoeveiiieciiiicnneens 380
10.6  Schnitt- und ANSICESSTIlE. ....cicviii e 381
11 BEMABUNG 386
11.1  Grundlagen fur das BemaBen von Zeichnungen............cccocoeveiiicnicnncae 386
11.1.1  Format der BemaBung........ccocueeiiiiiiiiiiiie e 386
11.1.2  Hilfslinien und ObJekte ........cceoiiiiiiiiii e 386
11.1.83  ASSOZIAtIVITAL ....eeeee i 387
11.1.4  HOhenkoten-BemaBung........cocoeveiiiiii e 388
11.2 BemaBung erstellen ... ... 388

11.2.1  AEC-BemalBung mit einem BemalBungswerkzeug hinzufligen ...388

11.2.2 AEC-Bemalung Uber die kontextabhangige Registerkarte hinzufligen

389
11.2.3 In AEC-BemaBung umwandeln ........cccoocereiniiieie e 390
11.2.4 HOhenkoten-BemaBung erstellen .........cccceviiiiiiiiiei e, 390
11.3 AEC-BemaBung bearbeiten...........coooeiiiiiiiiiii e 391
11.3.1  Hinzuflgen von Objekten. ... 392
11.3.2  Hinzufigen von Hilfslinien..........ccciii e 392
11.3.3  Entfernen von ODbJekIeN .........oooeiiiiiiiii e 392
11.3.4  Entfernen von HilfSliNien ... 392
11.3.5 BemalBung direkt bearbeiten...........ccccooiiiiiiiii 393
11.3.6  Text UbersChreiben ... 393
11.3.7 Komponenten-BemaBung Uberschreiben..........cccooceieiiieeennnee. 395
11.4  AEC-BemaBungsSstil.......cooiiiiiiiiie e 395
11.4.1  AEC-BemaBungsstileigenschaften ........cccccoviiiiiiiiiiiiee e, 395
11.4.2  Assistent fir AEC-BemaBungsstil........cococeiiiiiiiiieee 399
12 EIGENSCHAFTSDATEN UND BAUTEILTABELLEN 403
12.1 Grundlagen fir das Arbeiten mit Eigenschaftsdaten ...........cccccvvieenennne. 403
12.1.1  Eigenschaftsdaten ..o 403
12.1.2  Eigenschaftssatz-Definitionen ..........cccccviiiiiiiiiiiieeee 404
12.1.3  Eigenschaftsdatenformate .........cccoooeeiiiiiiiii e 404
12.1.4  Bauteiltabellen ... 404
12.1.5  Anzeigenthemen ... ..o 404
12.2 Eigenschaftsdaten hinzuflgen ... 405

© Mensch und Maschine Deutschland GmbH 11




AutoCAD Architecture

12.2.1  Eigenschaftsdaten ber einen Stil hinzufligen ..........cccccoeeene. 405
12.2.2  Eigenschaftsdaten Gber Bauteil-Stempel hinzufligen.................. 406
12.2.3  Eigenschaftsdaten direkt hinzuflgen.........cccococeiiiieieiiee e, 407
12.2.4  Eigenschaftsdaten Uber eine Bauteiltabelle hinzufigen.............. 407
12.2.5 Eigenschaftssatzdefinition automatisch hinzufigen.................... 408
12.3 Eigenschaftsdaten bearbeiten ..........occoeveviiiiiiiii e 408
12.3.1  Stilbasierende Eigenschaftsdaten verandern ..........ccccoceennene 408
12.3.2  Eigenschaftsdaten in der Eigenschaftenpalette &ndern .............. 409
12.3.3 Tabellenzelle bearbeiten ..o 409
12.3.4 Daten erneut NUMMEIEreN ........coooviiii i 409
12.4 Eigenschaftsdaten exportieren ... 410
12.4.1  EXPOrt NACH ACCESS ...ooiiiiiiieiiiiee e 410
12.4.2  Eigenschaftsdaten in DWF publizieren..........ccccooiiiiiinenines 411
12.5 Definitionen fir Eigenschaftsdaten ... 411
12.5.1  Eigenschaftssatz definieren.........ccococeeiiiiiiiiiee e 411
12.5.2  Eigenschaftsdatenformat ........cccccoovieieiiii e 417
12.5.83  Listendefinitionen ..o 418
12.6 Bauteiltabellen NiNZUfUGeN .......cooueiiiiiii e 419
12.7 Bauteiltabelleneigenschaften ... 420
12.8 Bauteiltabelle bearbeiten ... 423
12.8.1  AKIUANISIErEN ..o 423
12.8.2 Tabellenzelle bearbeiten ... 423
12.8.3  Auswahl bearbeiten ... 423
12.8.4 Bauteiltabelle aufteilen.........coceeeiiiiiii e, 423
12.9 Bauteiltabellen eXportieren .........c.eeoo i 424
12.10 Bauteiltabellen-Stil .........ooo i 424
12.11 ANZEIGENTNEMEN ... e 430
12.11.1  Anzeigenthema ZUWEISEN .......c..euiiiieii i 431
12.11.2 Anzeigenthema entfernen.........ccccoooii i 431
12.11.3 Anzeigenthemenstil..........ccooeiiiii e 432
12.11.4 Werkzeug fir ein Anzeigenthema erstellen...........cccocceerieeneens 434
13 DETAILS 435
13.1  Grundlagen fir das Arbeiten mit DetailS.........cccceeviiiiiiiiici 435
13.1.1  Detail-Komponenten Datenbank.............ccccevvieiiiniieninniieeeee, 435
13.1.2  LayerstEUEIUNG ..cei ittt 436
13.1.3  Der Detailkomponenten-Katalog........c.ccocoeeeiiiiiiiiniieiiiec e, 436




AutoCAD Architecture

13.2

13.3
13.4

14

13.1.4  Detailkomponenten ........ocueii i 437
Detailkomponenten hiNZUfUGEN .......c..oeiiiiiiiiiiiiiee e 438
13.2.1  Optionen in der Befehlsabfrage .......ccccoviieiiiiiiiiiiie e, 438
13.2.2  Einstellungen in der Eigenschaftenpalette.........c.ccccocveivieennnee. 439
Detailkomponenten bearbeiten ...........oooivieiiiiiiiee e 441
Detailkomponenten-Katalog erweitern...........coceeeiiieeeiiiieee e 441
13.4.1  Gruppen bearbeiten .........coooiiiiiiii e 442
13.4.2  Gruppe hiNZUTUGEN ....ooeiiiiiiiie e 442
13.4.3 Komponente bearbeiten.........ocoeeiiiieii i 443
13.4.4  Komponente hinZUfUgen: ........ccveiiieii i 444
13.4.5 KomponentengréBen bearbeiten / hinzuflgen ..........ccccoceenneene 453

13.4.6  Block-Objekt fir die Anwendung in einer Komponente erstellen 454
13.4.7 Detailwerkzeug erstellen.........ccccoe i 454

BESCHRIFTUNGEN UND SYMBOLE 455

141

14.2

14.3
14.4

Grundlagen fir das Arbeiten mit Beschriftungswerkzeugen und Symbolen455

14.1.1  BauelementSChlUSSel .....cuuueiieiiiiiiiiiie e 455
14.1.2  Beschriftungswerkzeuge Bauelement- und Planschlissel.......... 456

14.1.3 Anzeigensteuerung der Bauelementschllssel-Beschriftungen ...458

1414 MV-BIBCKE ...ttt 458
14.1.5  Plansymbole ......coooii 459
14.1.6  Bauteil-Stempel........ccooii e 460
14.1.7  Planinhaltsbeschriftungen ..o 460
Beschriftungen hinzuflgen ... 460
14.2.1  Bauelementschllissel hinzuflgen ..........cccccoiiiiiiiii e, 460
14.2.2  Planschlissel hinzuflgen ... 463
14.2.3 Bauelement-Legende hinzuflgen.........ccoccoiiiiiiiiiiei e, 463
14.2.4  Plan-Legende hinZuflgen .......cceveiiieei i 464
14.2.5 Plansymbole als MV-Blécke hinzuflgen...........ccocoviieiiieniinene 465
14.2.6  Bauteil-Stempel als MV-Block hinzufligen...........cccovceviiieennens 467
14.2.7 Symbole fir die Planinhalte als Bloécke hinzufligen..................... 467
Eigenschaften der MV-BIGCKE..........cocciiiiiiiiic e 468
Beschriftungen bearbeiten ... 470
14.4.1  Anzeige von Bauelement- und PlanschlUsselbeschriftungen......470
14.4.2 Bauelementschllissel Beschriftung bearbeiten............c.ccoceeene. 471
14.4.3  PlanschlUssel Beschriftung bearbeiten...........ccccooviiinn 472
14.4.4 Legendeninhalte bearbeiten ........ccocovveiiiiiiiinie e 472

© Mensch und Maschine Deutschland GmbH




AutoCAD Architecture

14.4.5 Auswahl der Legende bearbeiten ..........cocceevvieiiiiiei e, 473
14.5 Werkzeuge, Stile und Definitionen fiir Beschriftungen ..........cccoocoiiieeen. 473
14.5.1 Bauelementschlisselwerkzeug bearbeiten ...........ccccceevvieeennnen. 473
14.5.2 Planschlisselwerkzeug bearbeiten ..........ccccocvviiiiiiiiiee e, 474
14.5.3 Tabellenstil bearbeiten.........ccccooveriiiiiiiii e 475
14.5.4 Bauelementschlussel Datenbank erweitern..........ccccocevevivenneene 476
14.5.5 MV-Block defini@ren ...... .o 477
14.5.6  Symbol aus MV-Block erstellen ..........cccoieiiiiiiiiiecieeeee 480
14.5.7 Bauteil-Stempel erstellen ... 482
15 RAUME UND ZONEN 487
15.1 Grundlagen fir das Arbeiten mit RAumen und Zonen ........cccccvvvveeeeeeennns 487
15.1.1  RAUME..oiiii et e e e snee e e e e eneeens 487
15.1.2  GEOMELNELYPEN oo 488
15.1.3  ASSOZIAtIVITAL ..eeveee e 489
LT I VT 7 = SRR 489
15.1.5  UMQrENZUNGEN .eeiiiiiiiii ettt 489
15.1.6  Berechnungsebenen..........cccoiiii i 490
15,17 ZONEN e s 490
15.1.8  ZONENVOIIAgEN ...cooiiiiiii e 490
15.1.9  Raum/Zonen-Manager.......cccccueiiiiiiiee et 490
15.1.10 Berechnungsmodifikatoren ..........cccceeieiiieeiiee e 490
15.1.11  Listendefinitionen .........oeevieeiieeeeee e 490
15.1.12  RAUMDUCKH .o e 491
15.2 RAUME NINZUFUGEN .o 491
15.2.1  Beschriftungsbldcke [aden ... 491
15.2.2  Raume manuell hinZuflgen ... 492
15.2.3 Raume automatisch erzeugen........cccccoeviieeeiiiiee e 495
15.2.4 Liniengrafiken und Aec-Objekte in RAume umwandeln............... 497
15.3 Raum-Eigenschaften ... 498
15.4 REAUME DEArbEITEN ...ooieiiiii e 501
15.4.1  Versatze bearbeiten .........ccooviiiiiiiiiiiic e 501
15.4.2  Uberlagerungen hinZufligen............c..ccovevucucueuereeeeececeeeeeeeeeeeeene. 504
15.4.3 Raumgeometrie aktualiSieren ...........ccoccveiieiiiiiiiie e 504
15.4.4 RaUM tEIIEN .eeiiiii i 504
15.4.5 Nicht assoziative RAume bearbeiten .........cccoceiiiiiiiiiee e, 505
155 RAUMSTIIE ... e e e e e e e e 507




AutoCAD Architecture

15.6  Weitere Definitionen fir RAume und Zonen ... 513
15.6.1  Listendefinitionen erstellen .........ccccviiiiiiiiccc e 513
15.6.2  Listendefinitionen zuweisen ...........cccoeviiiiii e 514
15.6.3  Berechnungsmodifikator erstellen ..........ccccovvieiiiiiiie e, 514
15.6.4  Berechnungsmodifikator Zuweisen ..........ccccovceeiiiiieeecciiee e, 516

15.7  Z0NeNn hiNZUFUGEN ..coiiiiiiei et 516
15.7.1  Zonen einzeln NiNZUflgen ... 516
15.7.2  Zonen aus Zonenvorlagen erstellen ..........cccoceeeiiiiiiieeeee, 517

15.8 Zonen-Eigenschaften ... 517

15.9  Z0Nen DearbDeiteN .......c.eeiiiie e 520
15.9.1  Zonen und Raume einer Zone zuordnen und davon lésen ......... 520
15.9.2  Layout einer Zone Verandern..........ccoceeoicieeeiiiiee e 521

15.10 RauM/ZONEN-MANAGET .....ciiteiieiiiiie ettt 521
15.10.1 Oberflache des Raum/Zonen-Managers .........cccccevceeeeeiieeeennnen. 522

15.10.2 R&ume und Zonen Uber den Raum/Zonen-Manager zuordnen ..522
15.10.3 Zoneneigenschaften Uber den Raum/Zonen-Manager bearbeiten523
15.10.4 Raumeigenschaften Uber den Raum/Zonen-Manager dandern....523

15.10.5 Boden- und Deckeneigenschaften Uber den Raum/Zonen-Manager
andern 523

15.10.6 Oberflacheneigenschaften Gber den Raum/Zonen-Manager &ndern524
15.10.7 Offnungen iiber den Raum/Zonen-Manager hinzufiigen und entfernen

524
15.10.8 Offnungseigenschaften iiber den Raum/Zonen-Manager bearbeiten
525
15.11 Zonenstil und VOrlagen ........eeoo i 526
15,111 ZONENSTl...eeeeeeieee e 526
15.11.2 Vorlage erstellen ........oooo i 529
15.11.3 Werkzeug fir eine Vorlage erstellen.........cccooeeiiiiiiiiieeeee, 530
15.12 RAUMAUSWETTUNG ...ceiieiiieeiite ettt e st e e e s nneeee s 530
15.12.1 Dialog Raumauswertung.........cocoeeiieieiieiiiiie e 531
15.12.2 Raumauswertung unter Anwendung eines Flachenberechnungsstandards
533
15.13 RAUMDBUCK ... e 538
15.13.1 Berechnungseinstellungen..........ccccviiiiiiiiiiic e 539
15.13.2 Oberflachenmaterialstile ..........ocoeriiiiiiii e 540
15.13.3 Raummengen berechnen ..........cccoooeiiiiiii e 543
16 RENOVIERUNGSMODUS 550

© Mensch und Maschine Deutschland GmbH 15




AutoCAD Architecture

16.1 Grundlagen fir das Arbeiten mit dem Renovierungsmodus..........cccecuveee.. 550
16.1.7  PlANE o 550
16.1.2  Darstellungskonfigurationen ..........ccccceeiviieii i 550
16.1.3  Kategorien ZUWEISEN.........ueiiiiiiee e 551
16.1.4  Stile im RenovierungsSmodus ........ooceereiiiieieeniiee e 551
16.1.5 Layer im Renovierungsmodus ........ccceeeieeeeeiiiieee e eeeee e 551

16.2 Arbeiten im RenovierungsSmoaUS.........eeieiiiiieiniiiieiiieee e 552
16.2.1  Renovierungsmodus Staren .........cccceeiiiieiiiiiiee e 552
16.2.2  Optionen des Renovierungsmodus ..........ccceerueeeieeenieesieeeseeenns 553
16.2.3  Kategorien ZUWEISEN.......c.ueiiiiiiiee e 556
16.2.4  Plane und Sichtbarkeitssteuerung .........cccoccevieiiiiiniec e 557
16.2.5 Wande frieren und taUEN .......cooceiiiiiiiii e 557
16.2.6  StIKALAIOG .eeeeiieieie e 558
16.2.7 Beenden des Renovierungsmodus.........cceeeerieeeeeniieeesiiiee e 558

17 PROJEKTVERWALTUNG 559

17.1 Grundlagen fir das Arbeiten mit der Projektverwaltung........cccoccveeerinnennn. 559
17.1.1  ProjeKt-BroWSEr .......ooeiiiiiie e 559
17.1.2  ProjeKt-Navigator ... 559
17.1.83  ProjeKtStrUKIUN .....ccoiiiiic e 560
17.1.4  KONSTUKLIONEN ...ceiiiiiiiiieiee e 561
17.1.5  Gebaudeelemente .........cccooiiiiiiiiiii e 561
17.1.6  DarstellUNgen ... s 561
17.1.7  Modellbereichsansichten ..o 562
17.1.8  PlANE ot 562
17.1.9  KatEQOIEN e 563
17.1.10 Verwaltung der Externen Referenzen innerhalb der Projektverwaltung

563
17.1.11 Auschecken und versionieren von Zeichnungen............cccccccuene 564
17.1.12  Projekistandards ..........coceeiiiiiiiiiiiiiiee e 564

172 PIANSALZ ..o 565
17.2.1  Eigenschaften eines Plansatzes..........ccccooiiiiiiiiiieiiieceee 565
17.2.2  Planauswahlen..........cooiiiiiiiiiiec e 566
17.2.3  Plansatz ausSgeben ........ccooiiiiiiiiiiii e 567
17.2.4  PlanliSte.. .. 567

17.3 Verwalten von ProjeKten ........ooo i 567
17.3.1  Projekt erstellen ... 568




AutoCAD Architecture

17.3.2  Projekteigenschaften ..o 569
17.3.3  Projekt aktuell SetZen.........ccooviieiiiiiiiie e 573
17.3.4  Projekt SChlIEBEeN .......ooiiiiiiii i 573
17.3.5  Projekt I6SChEN ...cooiiiiiie e 573
17.3.6  Projekt KOPIEreN ......eeeiiiiiiee e 573
17.3.7  Projekt Umbenennen........cccooivieii i 574
17.3.8  Projekt verschieben ... 574
17.3.9  Projekt neu verknUpfen ... 574
17.3.10 Projekt aktualiSieren.........c.cooovieie i 574
17.4  ProjeKiStandards ...........oeoiiiiiioiie e 574
17.4.1  Standards Konfigurieren ..........cocceeeiiiiiinie e 575
17.4.2  VEISIONEN ..eeiiiiiiiie e 578
17.4.3  SyNChronisation ..........ccooiiii e 579
17.5 Der Projekt-Navigator ..o e 584
17.5.1  Registerkarte Projekt ... 584
17.5.2 Registerkarte Konstruktionen ..........ccccoociiiiiiieiiie e 585
17.5.3 Registerkarte Darstellungen ... 588
17.5.4 Registerkarte PIANE ........ccoiiiiiiiii e 591
17.6 Anderungen in einem Projekt nachvollziehen..............cccccceeveveeeccucueuennnne. 594

17.7 Besonderheiten, die durch das Arbeiten mit der Projektstruktur entstehen595

17.7.1  Objektdarstellung .........coceeiiiiiiiiiiie e 595
17.7.2  Eigenschaftsdaten ... 596
17.7.3  Bauteiltabellen ... 597
17.7.4  SChNitteDeNEN ..o 597
18 PROJEKT 599
18.1  Projekt @iNFIChIEN ...coo e 599
18.1.1  Projekt anlegen ..o 600
18.1.2  Einstellungen im Projekt-Navigator........ccocoveriiiiiiiniiciieeeee 602
18.2 Konstruktionen flr das Erdgeschoss erstellen .........ccccceveeiieiiiiiineenne 603
18.2.1  Konstruktion erstellen ...t 603
18.2.2  Konstruktion mit Inhalten flllen...........cccooiiiiiiiii e 604
18.3 Element erstellen und mit Inhalten fOllen...........ccooiiiii 618
18.3.1  Gebaudeelement anlegen.........cccoiiiiiiiiiiec i 618
18.3.2 Gebaudeelement mit Inhalten flllen .........ccccoccveeeivcie e, 618
18.4 Zusammenspiel von Konstruktion und Gebaudeelement...........c..ccccuee.. 621
18.4.1  Gebaudeelement einflgen........cccoriieiiiriiiee e 621

© Mensch und Maschine Deutschland GmbH 17




AutoCAD Architecture

18.4.2  Konstruktion unter Berlcksichtigung des Elements bearbeiten ..622

18.5 Geschossibergreifende Konstruktionen.........cccceevvviiieiiiiiinieee e 623
18.5.1  Geschosslbergreifende Konstruktion erstellen...........c.cccceee..e. 623
18.5.2 Geschosslbergreifende Konstruktion mit Inhalten fillen ............ 623

18.6 Weitere Konstruktionen erstellen ... 629
18.6.1  Konstruktion auf Geschosse kopieren .......c..coccccveevveeeeeiciieeeenne, 629
18.6.2  Konstruktion OG bearbeiten ..........ccoeieiiiiiiiiiieee e 630
18.6.3  Konstruktion DG bearbeiten...........cccooieiiiiiiiiie e 632
18.6.4  Konstruktion Dach erstellen.........ccocoeoiiiiiii e, 636
18.6.5  Konstruktion Dach mit Inhalt fallen ... 636
18.6.6 Wande des Dachgeschosses an das Dach anpassen ................ 643
18.6.7  Konstruktion Keller bearbeiten...........cccoooeiiiiiiiiiee 644

18.7 Darstellungen erstellen ..........oo i 647
18.7.1  Darstellung fiir einen Grundriss erstellen ..........ccooeevvvveeeeeeeiniees 647
18.7.2  Darstellung fir einen Grundriss bearbeiten............cccccevvcieeennee. 649
18.7.3  Darstellung fir Grundriss OG erstellen...........cccceeeviieieiiieeennnee. 654
18.7.4  Weitere Grundriss-Darstellungen erstellen.............ccccevveeeennnen. 655
18.7.5 Treppe im DG als Draufsicht erstellen.........cococeeiiieiiiiienenen. 656
18.7.6  Darstellung fiir eine Ansicht erstellen ........cccoccoceeivieii e, 657
18.7.7  Darstellung fir eine Ansicht bearbeiten............cccocviiiiinnes 659

18.8 PIANE €rSIEIIEN ... 661
18.8.1  PlAne erstellen ... 661

18.9 PIANE €rSIEIIEN ... 662

18.10 Plane mit Inhalten fUllen.........coo e 663
18.10.1 Grundrisse in einen Plan einflgen..........cccccoviiiiiiciiiee e 663
18.10.2 Plan mit Schnitten und Ansichten flllen ..........ccccoviiiiieenne. 664

18.11 ANEIUNGEN. ...t n e anenas 666
18.11.1  Konstruktionen andern..........occceeiiieieiiiien e 666




AutoCAD Architecture

2 WANDE

2.1 Grundlagen fur das Arbeiten mit Wanden

Wande zeichnen sich durch eine Vielzahl verschiedener Eigenschaften aus. Sie unter-

scheiden sich in ihrem Aufbau stark voneinander und damit auch in der Darstellung. Beim
Hinzufigen missen Sie genau steuern kénnen, wo Sie das Objekt angreifen, um es mit

den richtigen MalBen zu platzieren. Fir die korrekte Darstellung im Plan ist es erforder-
lich, dass die Verschneidung der Wande steuerbar ist. AutoCAD Architecture arbeitet
hier mit einem Automatismus, der Wandschichten gleicher Materialien miteinander ver-

schneidet. Sie haben aber auch die Méglichkeit, die Verschneidung von Wanden selbst

Zu steuern.

2.1.1  Ausrichtung

Beim Hinzufliigen einer Wand kénnen Sie die Ausrichtung auswahlen. Die Ausrichtung ist
immer abhangig von der Zeichenrichtung. Sie blicken in Zeichenrichtung und legen fest,

ob das MafB links, rechts, mittig oder auf der Basislinie das zédhlende Maf ist.

In der Abbildung stellen die beim Hinzufligen eingegebenen Ladngenmale bei Ausrich-

tung links die AuBenmale, bei Ausrichtung rechts die
Innenmale und bei Ausrichtung Mitte die AchsmaBe
des Wandzugs dar.

Die Ausrichtung Basislinie ist ein spezieller Fall. Sie ist
abhéangig von der Definition des Wandstils. Bei der De-
finition eines Wandstils geben Sie die Position der ein-
zelnen Schichten in Bezug auf eine 0-Linie an. Diese
Linie stellt die Basislinie dar. Sie haben somit die Még-
lichkeit, die Bezugslinie fir die MaBe selbst zu bestim-
men. Bei den vordefinierten einschaligen Wéanden st
die Ausrichtung Basislinie identisch mit der Ausrich-

Links

|

%

Mitte

Rechts

Zeaichenrichtung

tung Links, bei den mehrschaligen Wéanden liegt sie zwischen der tragenden und den
nichtragenden Schichten. Damit hat man die Méglichkeit, mit den RohbaumaBen zu ar-

beiten, wenn Wande hinzugefigt werden.
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Die Ausrichtung Basislinie ist identisch mit der Ausrich-
tung Rechts, da die 0-Linie des Kantenversatzes in
den Stil-Eigenschaften identisch mit dem Anfang der
ersten Schicht ist. Der Anfang jeder weiteren Schicht
bezieht sich mit dem Kantenversatz auf diese 0-Linie.

2.1.2 Verschneidung

Das Verschneiden von Wanden wird durch
mehrere Optionen gesteuert: Prioritdt der
Wandschicht, Position der Wandausrich-
tungslinie, Verschneidungsradius der Wand,
Zugehorigkeit zu einer Verschneidungs-
gruppe. Sie haben Uber diese vier Uberwie-
gend automatisch funktionierenden Mecha-
nismen hinaus die Méglichkeit, die Ver-
schneidung durch eine direkte Bearbeitung
auf Ebene der einzelnen Wandschichten zu
gestalten. Soll an einzelnen Stellen keine
Verschneidung stattfinden, kann das in den
Eigenschaften der Wande festgelegt wer-
den.

Die Prioritét ist eine Eigenschaft, die im
Wandstil festgelegt ist und die auch nur dort
bearbeitet werden kann. Die Position der
Wandausrichtungslinie ergibt sich durch die
Ausrichtung beim Zeichnen der Wand. Die
GroBe des Verschneidungsradius, die Zuge-
horigkeit zu einer Verschneidungsgruppe
kénnen in den Eigenschaften der einzelnen

115,04 .06 24
&
£
o <
eg |8 3
cc om <Q
Kantenversatz

Die Ausrichtung Basislinie fihrt das z&dhlende Maf3
zwischen Mauerwerk und Warmedammung. Die 0-
Linie des Kantenversatzes in den Stil-Eigenschaften
verlauft dort. Das erlaubt z.B. das Eingeben von Au-
BenmaBen im Ziegelmal.

- Werkzeugeigenschaften n
Akiualisieren von.
Bild: Name:
MW 36.5
Beschreibung
“E] Mauerwerk 36.5cm Weitere Infos
BASIS =
Allgemein =
Beschreibung I=F5
Layer-Schlissel (=
Layer-Uberschreibungen =

stil QO mwass
Stilposition C:\ProgramDatal...
Raumumgrenzung

Automatisch verschneiden Ja
Verschneidungsgruppendefinition - Standard

Definitionsposition

Abmessungen .E- =
% Breite 365
o Basishche 275
Ausrichtung [ pasislinie
# Versatz 0

Oberkantenversatz von Basishohe —

F Unterkantenversatz von Basislinie 0

oK Abbrechen Hilfe:

In den Werkzeugeigenschaften und der Eigen-
schaftenpalette finden Sie unter Basis> > Allge-
mein die Option, ob automatisch verschnitten wer-
den soll und die Zuordnung zu einer Verschnei-
dungsgruppendefinition, unter Erweitert > Ver-
schneidungen den Verschneidungsradius.

Wande eingestellt werden. Wollen Sie Werte fur diese Eigenschaften als Voreinstellung
in den Wandwerkezeugen hinterlegen, besteht die Mdglichkeit, die Wandwerkzeuge ent-

sprechend zu bearbeiten.
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2.1.2.1 Prioritat

Die einzelnen Wandschichten bekommen bei der Wandstil-Definition eine Prioritdt zuge-
wiesen. Schichten mit gleicher Prioritat verschneiden sich automatisch. Kreuzen sich
Wande mit verschiedener Prioritat, so verhalt sich die Schicht mit der im Zahlenwert nied-
rigeren Prioritat dominant.

4 7] g

EZ )(M 2 % |

| & | 4| & |
MW: Prioritat 300 MW: Prioritat 300 MW: Prioritat 300
STB: Prioritat 200 MW: Prioritat 300 GK: Prioritat 1000

2.1.2.2 Wandausrichtungslinie

Wenn Sie einen Wandzug zeichnen, zeichnen Sie im Grunde eine Linie, auf deren
Grundlage sich in Abhangigkeit der eingestellten Ausrichtung eine Wand nach Links,
Rechts oder nach beiden Seiten hin entwickelt. Diese Linie, die die Lange der Wand be-
stimmt, ist die Wandausrichtungslinie. Beim Hinzufligen von Wanden werden diejenigen
automatisch miteinander verschnitten, deren Wandausrichtungslinien sich beriihren und
deren Schichten die gleichen Prioritdten haben. Um die Position der Wandausrichtungsli-
nie auch im Nachhinein noch feststellen zu kénnen, kénnen Sie die Darstellungskonfigu-
ration Wand-Kontrolldarstellung einschalten, die diese Linien zeigt. Gehen Sie hierzu
rechts unten im Zeichenbereich in die Liste der Darstellungskonfigurationen.

> [
| A

Ausrichtungslinien Ausrichtungslinien

Die Darstellungskonfiguration Wand-Kontrolldarstellung ist eingeschaltet. Die Pfeile stellen die Zeichenrich-
tung dar. In der linken Skizze wurde die horizontale Wand mit der Ausrichtung rechts gezeichnet. Die Wand-
ausrichtungslinien bertihren sich und die Wande werden verschnitten. In der rechten Skizze wurde die hori-
zontale Wand mit der Ausrichtung links gezeichnet. Die Wandausrichtungslinien berihren sich nicht und es
findet keine Verschneidung statt.
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Wenn Sie Wande im Nachhinein miteinander verschneiden wollen, ist u.U. ein Bearbeiten
der Wandléange notwendig, um eine Verschneidung mit Hilfe der Wandausrichtungslinie
zu erzeugen. Dies wird durch den Befehl Intelligente Verschneidung unterstiitzt. Eine an-
dere Moglichkeit ist das Arbeiten mit den Verschneideradien, die weiter unten erlautert
werden.

™~ >~

[ s

I
V/
Ausrichtungslinien Ausrichtungslinien
Die lotrecht auf die mehrschalige Wand verlau- Die lotrecht auf die mehrschalige Wand verlaufende
fende Wand wurde bis zur Wandkante gezeichnet. Wand wurde mit Hilfe des Befehls Intelligente Verschnei-
Die Wandausrichtungslinien berihren sich nicht dung bis zu der Wandausrichtungslinie der mehrschali-
und es findet keine Verschneidung der Mauer- gen Wand verlangert. Die Wandausrichtungslinien be-
werksschichten statt. rihren sich und es findet eine Verschneidung der Mauer-

werksschichten statt.

Fir komplizierte Verschneidungen bietet sich die direkte Bearbeitung an, in der die ein-
zelnen Komponenten Uber Scheitelpunkte und Kanten bearbeitet werden kénnen.

In den Optionen kdnnen Sie auf der Registerkarte AEC-Objekteinstellungen Neue Wand-
ausrichtungslinien automatisch fangen aktivieren und einen Radius fiir das Automatisch
Fangen einstellen, um zu bewirken, dass aufeinander laufende Wande automatisch so
verlangert werden, dass die Ausrichtungslinien sich berihren (siehe hierzu Kapitel 1.1.1, Optio-

nen).

2.1.2.3  Verschneidungsradius

Der Verschneidungsradius ist eine Eigenschaft der Wand. Er steuert, ob Wande, die sich
annahernd oder tatsachlich bertihren, automatisch verschnitten werden. Der Verschnei-
dungsradius ist bei den in AutoCAD Architecture vordefinierten Werkzeugen aus der
Standardpalette und den Katalogen auf 0 ge-

setzt. Wenn Sie ihn als hauptsachliche Methode, &

die Verschneidung der Wande zu steuern, ver-
wenden wollen, kann diese Voreinstellung in den
Werkzeugeigenschaften bearbeitet werden.
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Den Verschneidungsradius kann man sich als Kreis, dessen Zentrum auf dem Ende der
Wandausrichtungslinie liegt, vorstellen. Zwei aufeinander treffende Wé&nde verbinden
sich, wenn der Verschneidungsradius eines Wandendes so grof3 ist, das ein Teil der
Wandausrichtungslinie der anderen Wand innerhalb des Radius liegt. Den Verschnei-
dungsradius kénnen Sie, wie die Wandausrichtungslinie, ansehen, indem Sie die Darstel-
lungskonfiguration Wand-Kontrolldarstellung einschalten.

Ausrichtungslinien Verschneidungsradius

Die vertikal verlaufende Wand wird nicht mit der hori-  Die vertikal verlaufende Wand wird mit der horizontal
zontal verlaufenden verschnitten. Die Wandausrich- ~ verlaufenden verschnitten. Der Verschneidungsradius
tungslinien treffen nicht aufeinander, die Verschnei- der einen wurde so verandert, dass die Wandausrich-
dungsradien sind 0. tungslinie der anderen innerhalb des Radius liegt.

Das Verschneiden von Wanden kann man sich als eine Kombination von Wandausrich-
tungslinie und Verschneidungsradius vorstellen. In einem Zug gezeichnete Wande ver-
schneiden sich automatisch sauber miteinander. Nachtréglich hinzugefigte Wande oder
auf andere Wande stoBende kénnen durch Bearbeiten des Verschneidungsradius ver-
schnitten werden, ohne dass die Lange der Wand dabei verandert wird. Die in den Eigen-
schaften angezeigte Ldnge der Wand entspricht so immer der tatsachlichen Lange.

Lénge

g
Lange

Die Wandverschneidung wurde in Nachhinein durch Die Wandverschneidung wurde in Nachhinein mit

Verandern des Verschneidungsradius erzeugt. Die in  Hilfe des Befehls T-Verschneidung anwenden er-

den Eigenschaften angezeigte Wandlange entspricht ~ zeugt. Die in den Eigenschaften angezeigte Wand-

der tatsichlichen Wandlénge. lange beinhaltet auch den innerhalb der anderen
Wand verlaufenden Wandteil.

© Mensch und Maschine Deutschland GmbH
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2.1.2.4 Verschneidungsgruppe

Verschneidungsgruppen bilden ein weiteres Uberge-

ordnetes Kriterium, um Verschneidungen zu steu-
ern. Es werden grundsatzlich nur Wande miteinan-
der verschnitten, die der gleichen Verschneidungs-
gruppe angehdéren. Die Gruppenzugehdrigkeit ist in
den Wandwerkzeugen voreingestellt. Es gibt vier

vordefinierte Verschneidungsgruppen. Wenn Sie ei-
gene Gruppen anlegen oder die bestehenden umbe-
nennen wollen, kénnen Sie dies im Stil-Manager
vornehmen. Die Wandverschneidung-Gruppendefinition finden Sie dort unter den Archi-
tektonischen Objekten. Sie haben keine bestimmten Eigenschaften. Sie dienen nur als
Zuordnungsmerkmal.

] i

Wollen Sie z.B. im Plan die Innenwéande grundsatzlich nicht mit den AuBenwéanden ver-
schneiden, obwohl sie die gleichen Materialien besitzen, weisen Sie die Innenwande ei-
ner anderen Gruppe zu als die AuBenwéande. So verschneiden sich die Innenwande nach
wie vor korrekt miteinander, zu den AuBenwéanden wird die Verschneidung unterdriickt.

2.1.2.5 Automatisches Verschneiden

Das Verschneiden von Wanden kann grundsatzlich unterdriickt werden, in dem man in
den Werkzeugeigenschaften oder der Eigenschaftenpalette Automatisches Verschneiden
deaktiviert.

2.2 Wande hinzuflgen

Sie haben zwei Mdglichkeiten, um Wande hinzuzufigen:

e Wand hinzufligen: Sie zeichnen Wande und Wandziige wie Linien durch Eingabe von
Start- und Endpunkt.

e In Wand umwandeln: Sie wandeln Konturen, die Sie aus AutoCAD-Objekten (Linien,
Bégen, Kreise, Polylinien) erzeugt haben, oder andere Wande in Wande und Wand-
zige um.

2.2.1  Wand hinzufligen

Offnen Sie in Inrem Werkzeugkasten die Palette Wénde und wahlen Sie das Wandwerk-
zeug, das den von lhnen gewlinschten Stil unterstiitzt. Das Werkzeug ruft den Befehl mit
den in den Werkzeugeigenschaften vorgegebenen Einstellungen auf. Wenn Sie beim
Hinzufligen einer Wand von diesen Voreinstellungen abweichen wollen, miissen Sie jetzt
in der Eigenschaftenpalette oder Uber die Befehlsoptionen in der Befehlsaufforderung die
Anderungen vornehmen. Die Anderungen beziehen sich meist auf wenige, entschei-
dende Werte, wie z.B. den Wandstil, Wandhéhe, die Ausrichtung, einen Versatz und die
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Segmentart. Die Ausrichtung und die Zei- 2| '
9 9 b Keine Auswahl & + %
chenrichtung lassen sich wéhrend des % [BASIS -
Zeichnens Uber die Tastatur &ndern. Allgemein -4

Beschreibung =] a
Damit Sie einen Uberblick tber alle Ein-
stellungen in den Wandeigenschaften be- e 5 —
kommen, werden diese weiter unten im
o
Einzelnen erlautert. Hier werden jetzt die Suchen... 5
. . . . . stil QMW 115 £
Optionen beschrieben, die nur beim Hin- Raumumgrenzung NachstilJa) | &
zufligen einer Wand angegeben werden Automatisch verschneiden Ja
. ) . . . L. Verschneidungsgruppendefinition IL- Standard
kdnnen oder die die richtige Positionierung Segmentart  Linie
unterstitzen. Abmessungen S-]|E
E Breite 115 a
. . s I i g
e Segmentart. Diese Einstellung benéti- | % f::';:"“e 3'75 3
= 2
gen Sie, wenn Sie gebogene Wande b Ausrichtung [ Basislinie 5
tell llen. Eine And ist ] ;| .
erstellen wollen. Eine Anaerung 1S % Oberkantenversatz von Basishéhe 0

Unterkantenversatz von Basislinie

zwar auch im Nachhinein in den Ei-
genschaften mdglich, es macht aber Sinn die Umstellung gleich beim Zeichnen eines
Wandzugs vorzunehmen. Sie kénnen flr jedes Wandsegment bestimmen, ob eine
Linie oder ein Bogen gezeichnet werden soll. Wahrend des Erstellens eines Wandzu-
ges ist es mdglich, beliebig zwischen diesen beiden Segmentarten hin- und herzu-
schalten. Erstellen Sie ein gebogenes Segment, erfolgt eine Abfrage wie beim Auto-
CAD-Bogen. Sie werden zur Eingabe des Startpunktes, eines zweiten Punktes (in der

ml

Befehlsaufforderung wird hier der Begriff Mittelpunkt verwendet), durch den der Bogen hindurch-
gehen soll und zur Eingabe eines Endpunktes aufgefordert. Um gebogenen Wande
zu zeichnen, eignet sich allerding das Arbeiten mit einer Vorkonstruktion besser, da
man hier prazisere Angaben ber den Verlauf machen kann.

e Ausrichtung: Bestimmen Sie, welche Seite der Wand das zahlende Mal3 darstellt
(siehe hierzu Kapitel2.1.1, Ausrichtung). Die Ausrichtung einer Wand kann zwar auch im
Nachhinein in den Eigenschaften verandert werden, fir das Eingeben von Langen ist
es jedoch schon beim Hinzufligen wichtig, dass sie richtig eingestellt ist. Eine
schnelle Anderung der Ausrichtung der Wand kénnen Sie wihrend des Zeichnens
vornehmen, indem Sie die Umschalt-Taste auf der Tastatur driicken.

e Versatz (in der Eigenschaftenpalette): Mit dieser Funktion kénnen Sie sehr einfach
Wande parallel in einem gewissen Abstand zu bereits vorhandenen Objekten zeich-
nen. Wenn Sie z.B. einen Innenraum mit der Raumbreite 4.00 m erstellen wollen, ge-
ben Sie als Versatz 4.00 ein und orientieren sich bei der Eingabe von Start- und End-
punkt an der bereits bestehenden Wand, die den Raum zur anderen Seite hin ab-
schlieBen soll. Ein positiver Versatz entwickelt das Wandstlck in Zeichenrichtung
rechts vom Objekt, ein negativer links davon. Das Versatzmaf z&hlt von den gewéahl-
ten Punkten bis zu der Ausrichtungslinie der neuen Wand.
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- - -

[Endpunkc:

i i '

Die Innenwand wird mit einem Basislinienversatz Die Wand entwickelt sich in dem angegebenen
von -4 hinzugefligt. Der Startpunkt ist die linke Abstand von der Wand, an der die Start- und
obere Innenecke der AuBenwand, der Endpunkt  Endpunkte festgelegt wurden. Die Raumbreite
der Schnittpunkt mit der horizontalen Innenwand.  betrégt nun 4 Meter.

Die Ausrichtung ist Rechts.

e Oberkantenversatz von Basishéhe: Der Oberkantenversatz versetzt die Oberkante
der Wand bei einem positiven Wert nach oben, bei einem negativen Wert nach un-
ten. Die in den Eigenschaften der Wand angegebene Basishdhe bleibt dabei unver-
andert. Der Oberkantenversatz kann Uber die Registerkarte Ober-/Unterkante in der
Eigenschaftenpalette nachtréaglich verandert werden (siehe hierzu Kapitel 2.4.6.3, Ober- und

Unterkante im Dialog bearbeiten).

e Unterkantenversatz von Basislinie: Der Unterkantenversatz versetzt die Unterkante
der Wand bei einem positiven Wert nach oben, bei einem negativen Wert nach un-
ten. Die in den Eigenschaften der Wand angegebene Basishdhe bleibt dabei unver-
andert. Der Unterkantenversatz kann Uber die Registerkarte Ober-/Unterkante in der
Eigenschaftenpalette nachtréaglich verandert werden (siehe hierzu Kapitel 2.4.6.3, Ober- und

Unterkante im Dialog bearbeiten).

e  Ortho schlieBen: Besteht lnr Wandzug aus mindestens zwei Wanden, kommt in der
Befehlsaufforderung die Option Ortho schlieBen hinzu. Wenn Sie diese Option Gber
das Kontextmeni auswéhlen, kdnnen Sie durch Angabe einer Richtung fir die dritte
Wand im Wandzug einen geschlossenen Raum aus vier Wanden erzeugen.

FUr die dritte Wand wird nur die Richtung angege- Der Wandzug wird automatisch geschlossen. Die
ben. Die Lénge ergibt sich automatisch. vierte Wand lauft lotrecht auf den Startpunkt der
ersten Wand zu.
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e SchlieBen: Wenn lhr Wandzug aus mindestens zwei Wanden besteht, kommt in der
Befehlsaufforderung die Option Schiie3en hinzu. Wenn Sie diese Option Uber das
Kontextmen( auswahlen, wird das letzte Wandsegment automatisch zum Startpunkt
des Wandzugs gezeichnet.

e Versaiz (als Befehlsoption): Mit der Befehlsoption Versatz kbnnen Sie die Ausrich-
tungslinie auch auf die Kanten und Mittelachsen einzelner Wandschichten von mehr-
schaligen Wanden legen. Nach Aufruf der Befehlsoption erscheint eine rote Markie-
rungslinien. Bewegen Sie nun den Cursor Uber die einzelnen Komponenten, springt
die Linie auf die AuBen. bzw. die Mittelkanten der Komponenten. Durch Anklicken der
gewlinschten Position wird die Ausrichtungslinie entsprechend verschoben.

e Zeichenrichtung: Die Zeichenrichtung bestimmt die Lage der Wand und die Richtung
des Wandaufbaus, da die Ausrichtung immer in Zeichenrichtung definiert wird. Ein
Andern der Zeichenrichtung kann also sowohl zu einer anderen Position als auch zu
einer Umkehrung des Schichtaufbaus der Wand fihren. Um hier méglichst schnell
auf verschiedene Situationen in der Zeichnung reagieren zu kdnnen, kann man die
Zeichenrichtung Uber die Strg-Taste direkt &ndern, ohne dass man tatsachlich eine
begonnenen Wand verwerfen zu missen, um sie dann von der anderen Richtung
aus erneut zu zeichnen.

e Erstellungsmethode: Diese Option lasst sich beim Hinzufligen einer Wand Uber das
Kontextmen( aufrufen. Wird sie gewahlt, kann man im Weiteren zwischen den Optio-
nen Rechteck, Kreis, Polygon oder Polylinie wahlen. Der weitere Befehlsablauf ent-
spricht dann den jeweiligen AutoCAD-Befehlen. Das Ergebnis ist keine 2D-Geometrie
sondern ein entsprechender Wandzug.

Lage und Position der Wande bestimmen Sie durch Eingabe von Anfangs- und End-
punkt. Sie kdnnen wie beim Zeichnen von Linien mit Koordinatenangaben arbeiten, die
Richtung mit der Maus zeigen und die absoluten Langen Uber die Tastatur eingeben so-
wie Objektfange verwenden.

L Ubung: Kapitel: Wénde / Seite: Wande hinzufiigen

2.2.2 In Wand umwandeln

Um Wénde mit Hilfe von Vorkonstruktionen aus Linien, Polylinien, Bdgen und Kreisen zu
erstellen, gehen Sie im Kontextmen( eines Wandwerkzeugs auf Werkzeugeigenschaften
anwenden auf ® Liniengrafik. W&hlen Sie die gezeichnete Vorkonstruktion aus und ent-
scheiden Sie, ob Sie diese fir weitere Befehle verwenden oder I16schen wollen. Die Wand
wird mit den Eigenschaften, die in dem ausgewahlten Wandwerkzeug festgelegt sind, er-
stellt. Die Ausrichtung legt fest, welche Seite der Wand entlang der Vorkonstruktion ver-
lauft.

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen auch Wande umgewandelt werden. Um die Eigenschaf-
ten vorhandener Wande an die eines anderen Wandwerkzeugs anzupassen, wahlen Sie
im Kontextmen( des Werkzeugs Werkzeugeigenschaften anwenden auf » Wand.
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Ubung: Kapitel: Wande / Seite: Wande hinzufiigen

2.3 Wand-Eigenschaften

Die Wandeigenschaften kénnen sowohl beim Hinzufligen einer Wand als auch durch
eine Auswahl und nachtragliches Bearbeiten verandert werden.

Beschreibung
Layer N A Waende

% ; %

Durchsuchen...

stil 0 MW 36.5 WD 12.0
Raumumgrenzung Nach Stil (Ja)
Automatisch verschneiden Ja
Verschneidungsgruppendefinition IL- Standard
Segmentart  Linie
_ Schattendarstelung  Schatten werfen und aufnehmen

Beschreibung: Hier kann in einem freien Text eine Beschreibung hinzugefligt werden

Layer: Diese Position ist nur beim nachtraglichen Bearbeiten einer Wand vorhanden.
Der Layer wird beim Hinzufligen automatisch vergeben. Er kann hier geandert wer-
den. Es ist nur méglich, aus der Liste in der Zeichnung vorhandener Layer zu wahlen.

Durchsuchen: Erméglicht das Zuordnen einen Stils, der bisher nicht in der Zeichnung
vorhanden ist. Es 6ffnet ein Dialog, der Stile aus Zeichnungen auflistet, die in der In-
haltszeichnungen-Bibliothek festgelegt wurden (siehe hierzu 1.3.3, Stil tiber die Eigenschaften-

palette importieren).

Stil: Der Stil wird durch das Werkzeug bestimmt und kann hier geédndert werden. Hier
werden nur in der Zeichnung vorhandene Stile angeboten..

Raumumgrenzung: Wahlen Sie, ob die Wand bei der automatischen Raumerkennung
als Umgrenzung erkannt werden soll (siehe hierzu Kapitel 15.2.3.2. Freiform-Raum automatisch
erzeugen). Ist hier Nach Stil ausgewahlt, wird die Angabe zur Raumumgrenzung aus
dem Wandstil tbernommen. Die Einstellung im Wandstil wird in Klammern angezeigt.

Automatisch verschneiden: Das automatische Verschneiden von Wanden kann
grundsatzlich deaktiviert werden.

Verschneidungsgruppendefinition: Ordnen Sie die Wand einer Verschneidungs-
gruppe zu (siehe hierzu Kapitel 2.1.2.4, Verschneidungsgruppe).

Segmentart. Sie kénnen gerade oder gebogene Wande erstellen.

Schattendarstellung: Legen Sie fest, ob die Wand Schatten aufnehmen und werfen,
nur Schatten aufnehmen oder nur Schatten werfen kann. Der Schatten kann auch
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vollstandig ignoriert werden. Diese Einstellung ist bei hinzugeflgter Beleuchtung in
der Darstellung mit einem visuellen Stil, der Schatten anzeigt, sichtbar. Sie hat auch
Auswirkungen auf eine gerenderte Darstellung des Objekts.

Abmessungen W -
Breite 455
Basishéhe 2.75
Lange 3.1619
Ausrichtung Cl Rechts

e Breite: Die Breite der Wand ist in den meisten Féllen im Wandstil festgelegt. Ist im
Wandstil mit einer variablen Breite gearbeitet worden, kann diese hier angegeben

werden.

e Basishéhe: Bestimmt die Héhe der Wand, ohne Berlicksichtigung von
Versatzen an Ober- und Unterkante.

e Ldnge: Gibt die Lange der Wand an.

e Ausrichtung: Legt die Ausrichtung der Wand fest (siehe hierzu Kapitel 2.1.1, Ausrichtung).

Position =
Drehung 0
Erhebung 0

B 7usstzliche Informationen

e Drehung: Gibt die Drehung in Bezug auf das Weltkoordinatensystem an.
e Erhebung: Bewirkt eine Verschiebung der Wand in Z-Richtung.

e  Zusétzliche Informationen: Offnet einen Dialog, der Koordinaten der Wand in Bezug
auf das Weltkoordinatensystem anzeigt.

ERWEITERT =
Verschneidungen W -
Verschneidungsradius 0
Verschneidungsradius-Uberschreibungen =
Anfangsverschneidungsradius tberschreiben Nein
Endverschneidungsradius tiberschreiben Nein

e Verschneidungsradius: Gibt die GroBe des Verschneidungsradius an.

e Verschneidungsradius- Uberschreibungen: Die Verschneidungsradien einer Wand
kénnen getrennt fir Wandanfang und Wandende Uberschrieben werden.

Stiliiberschreibungen

Anfangsabschluss — *VONSTIL*
Endabschluss = *YONSTIL*
Prioritatsiiberschreibungen =N0))

e Anfangsabschluss / Endabschluss: Im Wandstil kann einer Wand ein spezieller Ab-
schlussstil zugeordnet werden. Dieser Stil bestimmt, wie sich die Schichten der Wand
verhalten sollen, wenn die Wand endet, ohne an eine andere Wand anzuschlieBen.
Dieser im Stil festgelegte Abschluss, kann fir Wandanfang und -ende getrennt durch
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einen anderen Abschlussstil (iberschrieben werden (siehe hierzu Kapitel 2.4.9.3, Abschlussstil

Uberschreiben).

777
v

Die Warmedammung wird am Ende der Wand um  Die Vorsatzschale deckt am Ende der Wand die
die Mauerwerksschicht herumgezogen Dammschicht ab

e Prioritatstiberschreibung: Die Prioritdt der Wandschichten bestimmt, welche Schich-
ten sich miteinander verschneiden. Um die Verschneidung zu beeinflussen, z.B. um
sie an einer Seite zu unterdrlicken, kann die Prioritdtim sich 6ffnenden Dialog fiir
jede Komponente an Wandanfang und/oder Wandende (iberschrieben werden.

A Prioritdtstiberschreibungen
Prioritdtsiiberschreibungen fiir Komponenten dieser Wand hinzufiigen, bearbeiten oder entfernen:
Komponente Uberschreibung Prioritat +
= (4) Mauerwerk Am Wandanfang 301
£ (4) Mauerwerk (1) : Am Wandende i 301 ®
0K Abbrechen Hilfe

Arbeitsblitter =
Planmodifikatoren (2D) 5 (0)
B Ober-/Unterkante

Arbeitsblétter. Die Anzahl der Positionen, die unter Arbeitsblatter aufgelistet sind, ist vari-
abel. Wurden einer Wand Profil- oder Kérpermodifikatoren hinzugeflgt (siehe hierzu Kapitel
2.4.7, Modifikatoren), erscheinen hier entsprechende Unterpunkte.

e Planmodifikatoren (2D): Hier kdnnen Sie sehen, ob und mit welchen Eigenschaften
2D-Wandmodifikatoren hinzugefigt wurden. Modifikatoren kénnen Uber den sich 6ff-
nenden Dialog bearbeitet, hinzugefiigt und geléscht werden (siehe hierzu Kapitel 2.4.7.6,

Planmodifikatoren bearbeiten).

e  Ober-/Unterkante: In dem sich 6ffnenden Dialog kdnnen Sie die Eigenschaften der
Scheitelpunkte von Ober- und Unterkante sehen und bearbeiten sowie weitere Schei-
telpunkte hinzufligen (siehe hierzu Kapitel 2.4.6.3, Ober- und Unterkante im Dialog bearbeiten).
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2.4 Wande bearbeiten

2.4.1 Lange und Position

Die Lange der Wand kann in der Eigenschaftenpalette bearbeitet werden. Durch eine
Langenanderung verandert sich hier immer die Position des Wandendes. Wenn die Lan-
genanderung die Position des Wandanfangs betreffen soll, muss sie mit Hilfe der Griffe
durchgefiihrt werden.

Durch Auswéhlen einer Wand kénnen Sie mit Hilfe der Griffe Position und Lange bearbei-
ten. Achten Sie hierbei darauf, dass in der Statuszeile die Dynamische Eingabe aktiviert
ist. Bewegt man die Maus Uber die einzelnen Griffe, werden die vorhandenen Abmessun-
gen am Objekt angezeigt.

Um die Position der Wand zu verandern, aktivieren Sie den mittleren Griff der Wand und
ziehen ihn am Bildschirm an die gewlnschte Stelle. Die Position I&sst sich zunachst nur
so bearbeiten, dass die vorhandene Wand versetzt wird, es findet eine parallele Ver-
schiebung statt. Wollen Sie die Position unabhangig von der bestehenden &ndern, kén-
nen Sie durch einmaliges Driicken der Strg-Taste in eine andere Befehlsoption wechseln
und die Wand dann frei verschieben.

Zum Bearbeiten der Lange kénnen sowohl die quadratischen Griffe, die Anfang und
Ende der Wand markieren, als auch die pfeilférmigen Griffe, die fir die Verlangerung
zustandig sind, verwendet werden. Wird der peilférmige Griff verwendet, kann die Wand
nur in Richtung des bisherigen Verlaufs verlangert oder verkirzt werden. Bei Anwen-
dung der quadratischen Griffe kann gleichzeitig die Drehung der Wand bearbeitet wer-
den. Sie kdnnen wahlweise das Gesamtmaf oder das Differenzmalf3 verédndern. Sprin-
gen Sie hierzu nach Aktivierung des Griffes mit der Tab-Taste durch die angezeigten
MaBe und geben Sie, wenn das zu bearbeitende blau hinterlegt erscheint, den neuen
Wert Uber die Tastatur ein.

<lp= —
A ‘ Streckpunkt angeben oder (@

Die urspriingliche Lange 3.00 m wird um das Differenzmaf3 1.00 m verandert. Da der quadratische Giriff akti-
viert ist, ist als weiteres zu bearbeitendes MaB3 die Drehung der Wand, hier 0.00°, angezeigt.

2.4.2 Ausrichtung

In den meisten Féllen wird die Ausrichtung einer Wand bearbeitet, um deren Position zu
verandern oder um die Verschneidung der Wande zu unterstltzen. In manchen Fallen
soll die Anderung stattfinden, ohne dass die Wand dabei gleichzeitig versetzt wird.
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2.4.2.1  Andern der Ausrichtung bei gleichzeitigem Positionswechsel

In der Regel merken Sie beim Hinzufligen von Wé&nden, ob diese durch eine falsche Aus-
richtung nicht die gewlinschte Position haben. In diesem Fall kdnnen Sie wahrend des
laufenden Befehls die Ausrichtung mit Hilfe der Umschalttaste oder in der Eigenschaften-
palette andern. Auch im Nachhinein I&sst sich die Ausrichtung Uber die Eigenschaftenpa-
lette bearbeiten.

Ubung: Kapitel: Wande / Seite: Wande bearbeiten

2.4.2.2  Andern der Ausrichtung ohne Positionswechsel

Das Andern der Ausrichtung einer Wand ohne Positionswechsel kann z.B. notwendig
sein, wenn sich die Wandbreite durch einen neuen Wandstil verédndert, dabei aber eine
bestimmte Kante ihre Position beibehalten soll. Hier hilft der Befehl Ausrichtung bearbei-
ten auf der kontextabhangigen Registerkarte Wand weiter. Er befindet sich dort in der Er-
weiterung der Gruppe Verschneidung. An der gewahlten Wand erscheinen vier rauten-
férmige Griffe, die die mdglichen Ausrichtungen Links, Mitte, Rechts und Basislinie dar-
stellen. Die aktuelle Ausrichtung wird mit grauer Farbe gekennzeichnet. Durch Klicken in
einen der Griffe wird die Ausrichtung geandert, die Wand behalt dabei ihre Position bei.
Wollen Sie, dass die neu gewahlte Ausrichtungslinie auf derselben Position wie die ur-
spriingliche liegt, missen Sie einmalig die Strg-Taste drlicken, bevor Sie in den ge-
winschten Griff klicken, In diesem Fall andert die Wand ihr Position.

Die mehrschalige Wand wurde mit Ausrichtung Ba-
’%g/ ﬂ] sislinie hinzugefuigt. An dieser Stelle ist die Wand fi-
22 xiert. Die Wand soll in eine Stahlbeton 30 Wand um-
gewandelt werden. Ein Andern des Wandstils hatte
zur Folge, dass die 30 cm Wandstéarke von der fixen
Kante angetragen werden. Die neue Wand wiirde um
| 777 1 6 cm (DifferenzmaB alte und neue Wandstérke) in
den Raum hinein verschoben werden. Wird die Aus-
richtung davor unter Beibehaltung der Position auf
Rechts geéndert, findet keine Verschiebung der rech-
ten Seite statt. Die Wandstarke entwickelt sich in die

T// / /7;;/’ / T richtige Richtung.

Ubung: Kapitel: Wande / Seite: Wande bearbeiten

2.4.3 Verschneidung

In Kapitel 0 haben Sie bereits die verschiedenen Eigenschaften kennen gelernt, welche
die Wandverschneidung steuern. Dort wurde auch erldutert, dass eine Verschneidung
von Schichten gleicher Prioritdt durch Zusammenfihren der Wandausrichtungslinien von
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Wandsegmente, durch VergréBerung des Verschneidungsradius oder durch eine direkte
Bearbeitung herbeigefihrt werden kann.

2.4.3.1 Verschneidung mit Hilfe der Wandausrichtungslinie

e Verschneidung Uber die kontextabhangige Registerkarte Wand:

Das Werkzeug fiir eine automatische Verschneidung, das im Hintergrund das Verléan-
gern der Wandsegmente erzeugt, finden Sie auf der kontextabhangigen Register

E karte Wand in der Gruppe Verschneidungen. Die Intelligente Verschneidung biete, je
nach Auswahl der Objekte verschiedenen Optionen an. Sind drei oder mehr Objekte
gewabhlt, erscheint nach Aufruf des Befehls die Option Intelligente Verschneidung.
Wird diese ohne weitere Angaben bestatigt, werden alle gewahlten Wande miteinan-
der verschnitten, sofern ein sinnvolles Verschneiden mdglich ist.
Sind bei Befehlsaufruf weniger als drei Wande ausgewahlt, erscheint die Option T-
Verschneidung erstellen. Sie werden dazu aufgefordert, eine Wand zu wéhlen, die
sich mit den bereits gewahlten verschneiden soll. Soll eine Ecke gebildet werden, be-
steht die Mdglichkeit, Uber das Kontextmen( die Option L- Verschneidung erstellen
zu wahlen.

e Wandausrichtungslinien manuell zusammenfiihren:
Wenn sich Wande gleicher Prioritdt nicht verschneiden und Sie die Wandsegmente
so verlangern wollen, dass sich die Wandausrichtungslinien berihren, ist es hilfreich,
diese zu sehen. Schalten Sie dazu entweder die Darstellungskonfiguration Wand-
Kontrolldarstellung ein oder wahlen Sie eine Wand in gehen Sie auf der kontextab-
hangigen Registerkarte Wand auf Verschneidung » Ausrichtungsdarstellung. Nun
kénnen Sie die Wande mit Hilfe der Griffe so verlangern, dass die Wandausrich-
tungslinien sich berthren.

2.4.3.2 Verschneidung mit Hilfe des Verschneidungsradius

e Verschneidungsradius-Uberschreibung iiber die kontextabhangige Registerkarte
Wand:
Der Verschneidungsradius kann fur Wandanfang oder Wandende Uberschrieben wer-
den, indem Sie auf der kontextabhangigen Registerkarte Wand in der Erweiterung
der Gruppe Verschneidung auf ®» Verschneidungsradius (iberschreiben gehen. Wah-
len Sie das Wandende aus und geben Sie einen neuen Wert flir den Verschnei-
dungsradius ein.
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e Andern des Verschneidungsradius mit Hilfe der Griffe:
Der Verschneidungsradius kann
auch mittels der Griffe verandert
werden. Schalten Sie hierzu die
Darstellungskonfiguration Wand-
Kontrolldarstellung ein, um den Ver-

schneidungsradius zu sehen. Die
ausgewahlte Wand erhalt an Anfang
und Ende einen schragen Pfeil, der
wie ein Griff bewegt werden kann.
Sie kdnnen den Radius nach Akti-
vieren des Griffes durch Ziehen am
Bildschirm bestimmen oder einen
Zahlenwert daftir eingeben. Um die
Zahlenwerte bei der Eingabe am
Objekt zu sehen, muss in der Sta-

tuszeile die Dynamische Eingabe Der Verschneidungsradius hatte den Wert 0.00 und wird
nun mit 0.4 Gberschrieben

aktiviert sein.

e Verschneidungsradius-Uberschreibung (iber die Eigenschaften:
Eine Uberschreibung des Verschneidungsradius kénnen Sie in der Eigenschaftenpa-
lette unter Verschneidungen » Verschneidungsradius-Uberschreibungen vornehmen
und bearbeiten. Findet eine Uberschreibung statt, erweitert sich der Dialog in den Ei-
genschaften und der Wert der Uberschreibung wird mit angezeigt.

Verschneidungsradius-Uberschreibungen 5
Anfangsverschneidungsradius Gberschreiben Nein
Endverschneidungsradius Gberschreiben Ja
Endverschneidungsradius 4

2.4.3.3 Verschneidung direkt bearbeiten

In manchen Fallen sind die Verschneidungen der einzelnen Komponenten zusammen-
treffender Wande so kompliziert, dass sie sich nicht mit den automatischen Methoden
korrekt darstellen lassen. Dies kann z.B. vorkommen, wenn Wande mit einer unterschied-
lichen Anzahl von Komponenten aufeinander treffen, bei schragen Wandverbindungen,
Wandverbindungen in Bereichen, an denen gleichzeitig eine Offnung liegt oder bei Ver-
spriingen in der Wandstarke. Damit Sie auch diese Situationen nach Ihren Vorstellungen
darstellen kénnen, haben Sie die Mdglichkeit, in einer Direktbearbeitung die Kanten und
Scheitelpunkte jeder einzelnen Komponente zu greifen und in die richtige Position zu
bringen. Dabei stehen Ihnen neben der Bearbeitung tber Griffe auch Werkzeuge wie
Stutzen und Dehnen, Verbinden und Differenz zur Verfligung. Das direkte Bearbeiten ist
somit daflir geeignet, individuelle Verlaufe von Wandschichten einfach und schnell darzu-
stellen. Sie lasst sich nur in den Bereichen tatsachlicher Wandverschneidungen ausfiih-
ren. Wird eine Wand gewahlt, die sich mit keiner anderen verschneidet, wird die néchst-
liegende Wandverschneidung zur Bearbeitung angezeigt.
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Das Werkzeug Verschneidung direkt bearbeiten |asst sich nach der Auswahl einer Wand
auf der kontextabhangigen Registerkarte Wand aufrufen. Nachdem Sie in die Nahe einer
Wandverbindung geklickt haben, wechseln Sie in den Modus der direkten Bearbeitung.
Die Registerkarte Direktbearbeitung: Wandverschneidung 6ffnet und bietet Ihnen die ver-
schiedenen Werkzeuge fiir das Bearbeiten der Verschneidung an. Diese sind nur dann
aktiv, wenn eine Komponente ausgewahlt wurde.

£=3 Scheitelpunkt hinzufigen ("] Abrunden LI Verbinden [ Stutzen X v
a =
Scheitelpunkt entfernen  —¢ Kante ausblenden | ¢ | Fasen Differenz ]| Dehnen
Zoomen “ rep ’ © lj © & © Abbrechen Fertig stellen
Profil Andern Anderungen |

Eine der Wandkomponenten wird bereits mit den fiir die Direktbearbeitung typischen Grif-
fen an Kanten und Scheitelpunkten angezeigt. Sie kdnnen die Auswahl jederzeit mit Esc
beenden und durch Klicken mit der Maus eine andere Komponente wéhlen.

e Bearbeitung einer Komponente (ber den Kantengriff.
Klicken Sie in den Griff einer Komponentenkante, I&sst sich diese einfach parallel
versetzen um eine Komponente zu verlangern oder zu verkirzen. Ein Flyout zeigt
drei weitere Bearbeitungsmodi, in die man durch Anklicken wechseln kann. Wird eine
Kante (ber die Option Verschieben bearbeitet, entstehen bei einer Verlangerung au-

tomatisch neue Scheitelpunkte an der Stelle des urspriinglichen Komponentenendes.

Es kdnnen neue Scheitelpunkte hinzugefligt oder die Kante in einen Bogen konver-
tiert werden.
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Die Kante wurde einfach ~ Die Kante wurde ver- Der Kante wurde ein Die Kante wurde in ei-
versetzt. schoben. Zwei neue neuer Scheitelpunkt hin-  nen Bogen konvertiert.
Scheitelpunkte und zwei  zugefligt. Er entsteht in
weitere Kanten entste- der Kantenmitte.

hen.

e Bearbeitung einer Komponente (ber den Griff eines Scheitelpunktes
Kicken Sie in den Griff eines Scheitelpunktes, kann dieser mit der Maus auf eine an-
dere Position gesetzt werden. Auch hier kann Uber das Flyout eine andere Option ge-
wahlt werden. Wéhlen Sie Léschen, um den Scheitelpunkt zu entfernen.

8, e Scheitelpunkt hinzufigen:
Um neue Verlaufe von Wandschichten zu erstellen, ist es oft notwendig, diesen wei-
tere Scheitelpunkte hinzuzufligen. Dies kann, wie oben beschrieben, durch den Kan-
tengriff einer Komponente oder durch das entsprechende Werkzeug auf der Register-
karte Direktbearbeitung: Wandverschneidung erfolgen. Wird das Werkzeug ange-
wendet, kdnnen gleich mehrere neue Scheitelpunkte auf einer Kante platziert wer-
den. Bei der Positionierung empfiehlt es sich, den OFANG auszuschalten, da sonst
immer wieder auf das Ende oder die Mitte der Kante gesprungen wird. Die Scheitel-
punkte werden zunachst frei platziert. Die richtige Position kann dann Uber die ent-
standenen Scheitelpunkt-Griffe herbeigefiihrt werden.

o e  Scheitelpunkt entfernen:

Auch das Ldschen von Scheitelpunkten kann entweder durch den Scheitelpunkt
selbst oder durch das entsprechende Werkzeug auf der Registerkarte Direktbearbei-
tung: Wandverschneidung erfolgen. Wird das Werkzeug angewendet, kénnen gleich
mehrere Scheitelpunkte geldscht werden.

— e Kante Ausblenden
! In manchen Féllen ist es ausreichend, einzelne Kanten einfach auszublenden, um die

korrekte Darstellung einer Verschneidung zu erzeugen. Uber das entsprechende
Werkzeug auf der Registerkarte Direktbearbeitung: Wandverschneidung kénnen die
einzelnen Kanten einer gewahlten Komponente ausgeblendet werden. Dabei wird
nicht die vollstédndige Seite einer Wandschicht optisch entfernt, sondern nur der
tasachlich gewahlte Kantenabschnitt. Ist eine Komponente mit Scheitelpunkten in
mehrere Abschnitte unterteilt, lassen sich diese einzeln ausblenden. So kann man
z.B. um eine Kante nur in einem bestimmten Bereich auszublenden, Scheitelpunkte
platzieren und die dadurch enstandene Kante ausblenden.
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e Kante anzeigen
Dieser Befehl ist nur aktiv, wenn eine Komponente gewahlt wurde, die ausgeblendete
Kanten besitzt. Wird er aufgerufen, werden alle ausgeblendeten Kanten in rot ange-
zeigt und kdnnen einzeln wieder sichtbar geschaltet werden.

e Abrunden und Fasen
Diese beiden Befehle funktionieren analog zu den Editierbefehlen im AutoCAD. Nach
Aufruf kénnen Sie Uber die Optipnen einen Radius bzw. Absténde eingeben. Nach

LD

Festlegung dieser Werte wahlen Sie die Kanten einer Komponente, die bearbeitet
werden soll. Sie kénnen nur Kanten einer Komponenten auswahlen. Die Befehle
funtionieren nicht komponentenubergreifend. Sie kénnen die Befehle nicht an dem
Wandende anwenden, an dem keine Verschneidung stattfindet.

e Verbinden und Differenz
Bevor Sie einer Kante mehrere Scheitelpunkte hinzufligen und diese dann in die rich-
tige Position bringen, ist es manchmal schneller, den gewlinschten Verlauf einer

P &
| 4

Komponente mit Hilfe von Profilen, die hinzugefiigt oder abgezogen werden, zu er-
zeugen. Das Profil wird mit einer Polylinie gezeichnet, die geschlossen ist. Sie kdn-
nen wahrend Sie im Modus der direkten Bearbeitung der

Wand sind, auf die Registerkarte Start wechseln,

um dort die Zeichenwerkzeuge zu benutzen.

Kehren Sie anschlieBend einfach wieder auf die

Registerkarte Direktbearbeitung: Wandver-

schneidung zuriick. Nach Aufruf des Befehls

Verbinden oder Differenz wéhlen Sie die Polyli-

nie, die die hinzuzufigende oder abzuziehende

Kontur darstellt und entscheiden im nachsten

Schritt, ob diese geléscht oder fiir weitere Zwecke erhalten werden soll.

Ca e Stutzen und Dehnen

Um eine Komponente zu verlangern oder zu verkirzen kénnen Sie sowohl mit den
Griffen als auch mit den Befehlen Stutzen und Dehnen arbeiten. Bei letzteren haben
Sie den Vorteil, dass Sie exakt an bereits bestehende Kanten oder vorab
gezeichntete Hilflinien herangehen kénnen, ohne auf weitere Zeichnungshilfen, wie
z.B. die passenden Objektfange, zuriickgreifen zu missen. Mit Stutzen und Dehnen

=

kénnen Sie die Komponenten in ihrer bisherigen Richtung verlangern oder verkirzen.
Die Dicke einer Komponente kann damit nicht bearbeitet werden. Als Umgrenzung
kénnen 2D-Linienobjekte oder andere Wandkomponenten verwendet werden. Rufen
Sie den Befehl Stuzen auf, kdnnen Sie die Stutzkante entweder Gber zwei Punkte
festlegen oder, durch Drlcken der Eingabetaste, eine bestehende Kante in der
Zeichnung wahlen. AnschlieBend wird auf die Seite der Komponente geklickt, die
entfernt werden soll . Beim Befehl Dehnen kann die Umgernzungskante nur tber
vorhanden Objekte in der Zeichnung gewahlt werden. Beim Dehnen werden
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automatisch Scheitelpunkte am urspriinglichen Ende erzeugt. Die Verlangerung wird
durch Hinzufiigen neuer Kanten erreicht.

e Verschneidungsprioritét Giberschreiben
Beim sehr freien Arbeiten mit den einzelnen Wandschichten in der direkten
Bearbeitung kann es schnell passieren, dass sich Bereiche der einzelnen
Komponenten Uberlappen. Hier gilt, wie bei der automatischen Wandverschneidung,
dass die Schicht mit der héheren Prioritat (niedrigerer Zahlenwert), die Schicht mit
der niedrigeren Uberdeckt. Wird nun eine Komponente mit einere niedrigeren Prioritat

Uber eine mit héherer Prioritat Verschneidung-Direktbearb. - Komp.-Verschneidung Uberschrei... n
gezogen, werden Sie gefragt, ob an Die ausgewahlte(n) Wandkomponente(n) tiberlappt/iiberlappen

\ . L e eine andere Wandkomponente mit héherer
dieser Stelle die Prioritat Verschneidungsprioritdt. Méchten Sie die

Uberschrieben werden soll Bestétigen Verschneidungsprioritat der ausgewéhlten Komponente

Uberschreiben?
Sie das mit Ja, Gberlagert an dieser

Stelle die niedrigere Prioritat die ) Diese Meldung nicht meh anzeigen e ——
hOI’eI’e Klicken Sie hier, um mehr tber direkte Verschneidungsiiberschreibung zu erfahren.

Xy
—— 7
7

Die Schicht der Warmedammung hat mit 600 eine niedrigere Prioritét als die Vorsatzschale mit 500.
Bei der direkten Bearbeitung wurde die Prioritét Giberschrieben, damit die Warmeddmmung in die Vor-
satzschale hineinlaufen kann.

Ist die direkte Bearbeitung der Wandverschneidung abgeschlossen, schlieBen Sie den
Modus, indem Sie auf der Registerkarte Direktbearbeitung: Wandverschneidung auf Fer-
tig stellen gehen.

2.4.4 Schichtenaufbau umkehren

Beim Hinzufligen von Wanden ergeben sich unter Umsténden Situationen, bei denen
sich der Wandaufbau in die falsche Richtung entwickelt und dann z.B. Warmedammung
oder Vorsatzschale innen liegen. Wahrend des Zeichnens kénnen Sie hie direkt mit der
Strg-Taste die Zeichenrichtung andern und damit den Schichtaufbau umkehren. Fir eine
nachtrégliche Anderung wahlen Sie die Wand aus und klicken auf den Pfeil, der die Zei-
chenrichtung anzeigt. Die Wand wird dann entlang der eigenen Mittelachse gespiegelt.
Der Schichtenaufbau kehrt sich um. Eine weitere Méglichkeit finden Sie in der kontextab-
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hangigen Registerkarte Wand in der Gruppe Andern. Hier kénnen Sie zwischen den Be-
fehlen Wand umkehren und Wand an Ausrichtungslinie umkehren wahlen. Der erste Be-
fehl entspricht dem Umkehren mit Hilfe des Pfeils, der zweite spiegelt die Wand nicht ent-
lang der eigenen Mittelachse, sondern entlang der gerade aktuellen Ausrichtungslinie.
Dies hat zur Folge, dass die Wand gleichzeitig mit einer Umkehrung des Schichtenauf-
baus ihre Position verandert. Das Arbeiten Uber die Multifunktionsleiste bietet sich an,
wenn mehrere Wéande gleichzeitig bearbeitet werden sollen.

l} Ubung: Kapitel: Wande / Seite: Wande bearbeiten

2.4.5 Wande verbinden

Wande, die den gleichen Stil haben und die in einer Flucht liegen, kénnen zu einer Wand
verbunden werden. Dabei missen sich die Enden berihren. Licken kénnen nicht ge-
schlossen werden. Um zwei Wande miteinander zu verbinden, wahlen Sie eine der bei-
— den aus, erweitern auf der kontextabhangigen Registerkarte Wand die Gruppe Ver-
e schneidung und gehen dort auf Verbinden. Wahlen Sie dann die zweite Wand aus.

2.4.6 Ober- und Unterkante bearbeiten

In vielen Fallen sind Wénde in der Hohen-
entwicklung nicht konstant. Schrag verlau-
fende oder an ein Dach angepasste Ober-
kanten kommen in nahezu jeder Planung
vor. AutoCAD Architecture enthélt einige
Werkzeuge, die die Darstellung solcher Abweichungen von der Basishéhe ermdglichen.

2.4.6.1 Ober-/Unterkante dndern

Sie kénnen Ober- oder Unterkanten modifizieren, indem Sie Ober-/Unterkante » Ober-

kante dndern bzw. Unterkante &ndern Uber die kontextabhangige Registerkarte Wand in
4 der Gruppe Andern aufrufen. Es lassen sich mehrere Wande gleichzeitig bearbeiten. Im

Befehl kénnen Sie Uber das Kontextmenl zwischen verschiedenen Optionen wahlen.

e Versatz: Die Kante wird um einen bestimmten Wert versetzt, so dass sich nur die Ge-
samthdhe, nicht aber die Kontur veréndert.

e Projizieren: Die Kante wird auf eine Polylinie projiziert, die den neuen Verlauf skiz-
Ziert.

e Polylinie generieren: Aus dem aktuellen Verlauf der Kante wird eine Polylinie gene-
riert. Diese kann dann z.B. fir die Anpassung anderer Wande verwendet werden.

e Automatisch projizieren: Die Kante wird an ein anderes AEC-Objekt angepasst. So
kénnen z.B. Wénde an Dédcher angepasst werden.

e Zuriicksetzen: Die Wand erhélt ihre urspriingliche Form.

. Ubung: Kapitel: Wande / Seite: Wande bearbeiten

e
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2.4.6.2 Ober- und Unterkante direkt bearbeiten

Die Ober- und Unterkanten von Wanden kénnen auch direkt ber Griffe bearbeitet wer-
den. Gehen Sie hierzu auf der kontextabhdngigen Registerkarte Wand in der Gruppe An-
dern auf Ober-/Unterkante » Direktbearbeitung. Der Direkt Bearbeiten Modus wird durch
die kontextabhangige Registerkarte Direktbearbeitung: Ober- /Unterkante gekennzeich-
net.

fd . v Scheitelpunkt hinzufiigen (3, Giebel hinzufugen X Qf

o - -
Scheitelpunkt entfernen Stufe hinzufugen
= B = g Abbrechen Fertig stellen

Zoomen Autom. projizieren Auf Polylinie projizieren

Profil Anderungen 1

Wenn Sie die Wand in diesem Modus aus- s

wihlen, bekommt jeder Scheitelpunkt an der /\' E—
Ober- und Unterkante einen runden Giriff. Die i |
Kanten selbst werden mit kleinen Pfeilen ver-
sehen, mit deren Hilfe man sie parallel ver-
schieben kann. Ein mittig angeordneter Pfeil
dient zur Verschiebung der gesamten Ober-

oder Unterkanten, die den Segmenten zuge-
ordneten Pfeile verschieben die einzelnen
Kantensegmente. In der Multifunktionsleiste

Der Oberkante der Wand wurde ein Scheitelpunkt
hinzugefligt, dessen vertikale Position von der Ba-
sishéhe der Wand abweicht. Jeder Scheitelpunkt
finden Sie die Mdglichkeit, Scheitelpunkte und jedes Kantensegment erhalt einen Griff.

hinzuzufiigen und zu entfernen. Als Orientie- Ober- und Unterkante erhalten auBerdem einen

rungshilfe werden die Basislinie und die Ba- globalen Griff, der eine Parallel-Verschiebung der
s . gesamten Kontur erlaubt.

sish6he angezeigt.

Um Scheitelpunkte oder Kanten zu bearbei-
ten, missen die Griffe aktiviert werden. Be-
stimmen Sie die Position durch Ziehen am
Bildschirm oder geben Sie einen Wert der
Verschiebung Uber die Tastatur ein. Sie be-
kommen die mdglichen zu verandernden

MaBe in einer Voransicht angezeigt, wenn in
der Statuszeile die Dynamische Eingabe akti-
viertist. Das MaB, das blau hlnterlegt ist, wird Fir den aktivierten Scheitelpunkt kann die verti-
verandert, wenn sie einen Wert Uber die Tas-  kale Position in Bezug auf die Basishéhe der
tatur eingeben. Mit der Tab-Taste kénnen Sie  Wand oder die horizontale Position in Bezug auf
zwischen den Werten springen und so be- den Wandanfang bearbeitet werden.

stimmen, welches Maf Sie bearbeiten wollen.

Beenden Sie die Direkte Bearbeitung Uber Fertig stellen.

Ubung: Kapitel: Wande / Seite: Wande bearbeiten
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2.4.6.3 Ober- und Unterkante im Dialog bearbeiten
A Ober- und Unterkante n
Anfangsabstand Anfangshdhe Endabstand Endhdhe Breite Neigu...
Bei Basishahe 3 danach 1.1091 dariber 3 20.29
3 danach 1.1091 dariiber Bei Wandende .5799 dariiber 3 350

Scheitelpunkte bearbeiten

N

Giebel hinzufiigen...
Scheitelpunkt hinzufiigen...

(®) oberkante bearbeiten

'Z:Z' Unterkante bearbeiten

OK Abbrechen

Stufe hinzufiigen...

Scheitelpunkt lgschen

Scheitelpunkt bearbeiten...

Umkehren

Hilfe

Der Dialog Ober- und Unterkante wird (iber kontextabhéngige Registerkarte Wand » An-

L

dern » Ober-/Unterkante » Ober-/Unter-

. . . . A Scheitelpunkt Wandober-/Unterkante
kante gedffnet. Sie sehen eine Voransicht

des Wandobjekts mit den vorhandenen
Scheitelpunkten. Sie kdnnen festlegen, ob
Sie die Oberkante oder die Unterkante be-
arbeiten wollen. Einfache Formen, wie
Giebel oder Stufe, werden gesondert un-
terstitzt. Diese Funktionen sind jedoch
nur dann aktiv, wenn noch keine Bearbei- o
tung der Kante stattgefunden hat.

Horizontaler Versatz Vertikaler Versatz

(®) vom Wandanfang (®) von Wandbasishohe

":'vom Wandende __Jvom néchsten Punkt

() vom Wandmittelpunkt _Jvom vorherigen Punkt

() vom varherigen Punkt (") von der Basislinie
(") vom nachsten Punkt
() vom Mittelpunkt

benachbarter Scheitelpunkte

Abstand: 3 Abstand: -8

Abbrechen Hilfe

e  Scheitelpunkt hinzufligen: Bestimmen Sie den horizontalen Versatz des neuen Punk-
tes entlang der Kante und den vertikalen Versatz entlang der Hohe der Wand. Sie
kénnen die Angaben zu den Positionen in Bezug zu verschiedenen Punkten vorneh-
men (Anfangs- oder Endpunkt, vorheriger Punkt oder néchster Punkt usw.).

e Scheitelpunkt bearbeiten: In der Schemadarstellung der Wand kénnen Sie einen
Scheitelpunkt anklicken und Uber Scheitelpunkt bearbeiten die Angaben zu seiner
Position &ndern.

1} Ubung: Kapitel: Wande / Seite: Wande bearbeiten
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