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Kapitel 14

14 Erstellen von firmenspezifischen Vorlagen

14.1  Erstellen von Vorlagedateien

Damit Sie firmenspezifische Einstellungen nicht jedes Mal in neuen Dateien einstellen
mussen, ist es sinnvoll, eigene Vorlagedateien fiir die unterschiedlichen Dateitypen zu
erstellen.

Wenn Sie neue Dateien erstellen, sieht der Dialog standardmaBig folgendermafen aus.

] Neue Datei erstellen X

\Autodesk\Inventor 2023\Templates\

it
L]

Templates

¥ Bautei — 2D- und 3D-Objekte erstellen
v de-DE

English ’_‘

Metric |_.’

Mold Design 3
en-US Sheet Standard.ipt

Metal.ipt

¥ Baugruppe — 2D- und 3D-Komponenten zusammenfii

|:b tb Datei: ¥ Standard.ipt
Anzeigename: Bauteil

Standard.iam Weldment.iam Einheiten: Milimeter
Material: Generisch
¥ Zeichnung - Dokument mit Anmerkung erstellen Diese Vorlage erstellt ein 2D- oder 3D-
Objekt aus Elementen und einem oder
:."M [u] mehreren Kérpern.
DWG &E

Standard.dwg Standard.idw
¥ Prasentation - Explosionsdarstellung einer Baugruppe
2]

(@)

Standard.ipn

4 »

@ Projektdatei: |Kapitel 14.ipj v | | Projekte... Abbrechen

Abb.: Dialogbox Neue Datei erstellen

Hinweis
Der Ordner Mold Design ist nur dann zur Verfligung, wenn Sie Inventor Professional
installiert haben.
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In den einzelnen Ordnern Templates, Englisch und Metrisch existieren bereits Vorla-
gedateien. Mit dem Befehl Offnen kénnen Sie diese vorhandenen Dateien bearbeiten
und unter dem gleichen oder einem anderen Namen wieder in dasselbe Verzeichnis
abspeichern.

Die Vorlagedateien befinden sich unter Windows 10 im Ordner C:\Benutzer\Offent-
lich\OffentlicheDokumente\Autodesk\Inventor2023\Templates.

Eine weitere Mdglichkeit firmeneigene Vorlagedateien zu erstellen ist, einen eigenen
Ordner anzulegen, in dem sich die Vorlagedateien befinden.

« Offnen Sie den Explorer und wechseln Sie in das angegebene Verzeichnis. Off-
nen Sie den Ordner Templates und erstellen Sie einen neuen Ordner z.B. MuM
(siehe folgende Abbildung).

Name Anderungsdatum Typ GroBe
de-DE 29.09.2022 12:22
en-US 13.06.2022 10:01

ateiordner
atelordner
ateiordner

| IMPORTANT - Template Files.txt 08.03.2019 17:37

|

extdokument k
Abbildung zeigt den gedffneten Ordner Templates
Nachdem Sie den neuen Ordner erstellt haben, 6ffnen Sie den Ordner de-DE und wéh-

len die Vorlagedateien, die fir Ihre Firma relevant sind, aus. Kopieren Sie die ausge-
wahlten Dateien in Ihren neu erstellten Ordner MulM.

Name Anderungsdatum Typ GroBe

(S Standard.dwg 01.02.2022 13:23 DWG-Datei 439 KB

[b Standard.iam 01.02.2022 13:23 Autodesk Inventor-Baugruppe 216 KB

Standard.idw 01.02.2022 13:23 Autodesk Inventor-Zeichnung 425 KB
"2 Standard.ipn 01.02.2022 13:23 Autodesk Inventor-Prasentation 3 KB
J Standard.ipt 01.02.2022 13:23 Autodesk Inventor-Bauteil 228 KB

Abbildung zeigt den gedffneten Ordner MuM mit den kopierten Vorlagedateien.
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Wenn Sie nun tber den Befehl Neu eine neue Datei erstellen, haben Sie im darauf er-
scheinenden Dialogfeld einen neuen Ordner MuM, in dem nur lhre benétigten Vorlage-
dateien zur Verfligung sind.

L Neue Datei erstellen X

v Templates
de-DE

en-US i

Standard.ipt

¥ Bauteil - 2D- und 3D-Objekte erstellen

¥ Baugruppe — 2D- und 3D-Komponenten zusammenfiic

Gn

patei: ¥ Standard.ipt
Anzeigename: Bauteil
Einheiten: Milimeter
Materiak Generisch

Diese Vorlage erstellt ein 2D- oder 3D-
Objekt aus Elementen und einem oder
mehreren Kérpern.

Standard.iam

¥ Zeichnung - Dokument mit Anmerkung erstellen

™

-]
malal

Standard.dwg Standard.idw

2 M
°

¥ Présentation - Explosionsdarstellung einer Baugruppe

0]
@)

Standard.ipn

4 »

@ Projektdatei: |Kapitel 14.ipj v| | projekte... Abbrechen

Abb.: Dialogbox Neue Datei erstellen mit neuem Ordner MuM

Diese Vorlagedateien kénnen Sie liber den Befehl Offnen zur Bearbeitung 6ffnen. Da-
nach stellen Sie die entsprechenden Werte (Zeichnungsrahmen, Schriftfelder usw.) ein
und speichern diese Datei ab.

Hinweis
In einer Vorlagendatei werden keine Elemente erstellt, sondern nur Hintergrundeinstel-
lungen wie Zeichnungsrahmen, Schriftfelder, Arbeitsblétter und Skizzensymbole.
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Wenn Sie nicht an jedem Arbeitsplatz die Vorlagedateien pflegen wollen, kénnen Sie
hierflr auch die Vorlagedateien in ein Netzwerkverzeichnis ablegen. Damit auf diese
Vorlagedateien zugegriffen wird, missen Sie Uber das Register Extras in der Gruppe
Optionen den Befehl Anwendungsoptionen aufrufen. Wechseln Sie dann in die Re-
gisterkarte Datei und geben unter dem Eintrag Vorgabevorlagen den Netzwerkpfad an.

=l Anwendungsoptionen X
Skizze Bauteil iFeature Baugruppe Inhaltscenter
Allgemein Speichern Datei Farben Anzeige Hardware Meldungen Zeichnung Notizblock

Riickgangig
[ s4UsERPROFLLE ata\Local\Temp\ [BE

Vorgabevorlagen
< Vorgabevorlage konfigurieren...

[X:Winventor 2023 Templatesymy /' |
W

[ %PUBLICDOCUMENTS %\Autodesk\inventor %RELEASE%\Design Data\ |

Voreinstellungen

‘ %USERPROFILE % \AppData\Roaming \Autodesk\Inventor %RELEASE % \Presets\ ‘ _N

Skizzen-Symbolbibliotheksordner
[ %PUBLICDOCUMENTS % \Autodesk\Inventor %RELEASE %\Design Data\Symbol Lnbrary\‘ )J

Vorgabe-Inhaltscenter-Dateien

‘ %USERPROFILE % \Documents\Inventor \Content Center Files\R %RELEASE %)\ ‘ N
Projektordner
[ C:\Users\rrehm\Documents\Inventor\ |

Vorgabe-VBA-Projekt
l %PUBLICDOCUMENTS %\Autodesk\Inventor %RELEASE % \Macros\Default.ivb ‘ 2)

Team Web
[[] Team Web beim Start anzeigen
l %PUBLICDOCUMENTS %\Autodesk\Inventor %RELEASE %\Web\%LANGUAGE % \Custon ‘ 2)

Texturordner
[ S4PUBLICDOCUMENTS %\Autodesk\inventor %RELEASE%Textures\ [BE
Optionen
Datei 6ffnen...
Vorgaben fiir Dateibenennung...
@ Importieren... IV Exportieren... OK Abbrechen

Abb.: Dialogbox Anwendungsoptionen Register Datei

Uber den Schalter Vorgabevorlage konfigurieren 5ffnet sich eine weitere Dialogbox in
der Sie die generelle MaBeinheit sowie das Normensystem fir die Zeichnungsableitung
einstellen kénnen.

Vorgabevorlage konfigurieren X

MaBeinheiten: Vorgabe

Ozl

(® Millmeter

Zeichnungsnorm: Vorgabe

O Anst (@5 @DIN Ocs
QOcost O1so Qus
@ OK Abbrechen

Abb.: Dialogbox Vorgabevorlage konfigurieren
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Wenn Sie den Pfad fir die Vorlagedateien geandert haben, miissen Sie Inventor neu
starten. Danach erhalten Sie in der Dialogbox nur die Vorlagedateien zur Verfligung die
in dem Netzwerkpfad abgelegt wurden.

u ¥ Bauteil - 2D-und 3D-Objekte erstellen

Standard.ipt

¥ Baugruppe — 2D- und 3D-Komponenten zusammenfii¢

& Datei: ¥ Standard.ipt

Anzeigename: Bauteil

Einheiten: Milimeter

Materiak Generisch

Diese Vorlage erstellt ein 2D- oder 3D-
Objekt aus Elementen und einem oder

QN Ee e

Standard.dwg Standard.idw

Standard.iam

¥ Zeichnung - Dokument mit Anmerkung erstellen

¥ Préasentation - Explosionsdarstellung einer Baugruppe

)

Standard.ipn

< >

@ Projekidatei: |Kapitel 14y v| | Projekte... Abbrechen

Abb.: Dialogbox Neue Datei erstellen
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Ubung

Als néchstes wird die Vorlagendatei fiir die 2D-Zeichnugsableitung angepasst. Offnen
Sie hierflr die kopierte Datei Standard.dwg aus dem Ordner Template/MuM und spei-
chern diese als MuM.dwg in dasselbe Verzeichnis ab. Diese Datei soll nun um die Fir-
meneinstellungen ergénzt werden. Ebenso kdnnen Sie die Datei Standard.idw fir die
Anpassungen verwenden.

14.2 Zeichnungsressourcen

Im Bereich Zeichnungsressourcen im Browser haben Sie vordefinierte Zeichnungsrah-
men, Schriftfelder, Symbole und Arbeitsblattformate zur Verfligung, die Sie auch jeder-
zeit erganzen kdnnen.

Model X <+ Q
£S MuM.dwg
- Zeichnungsressourcen
= |[3] Arbeitsblattformate
[=] A4-GroBe_ASM_1 Ansicht_mitPL
[=l A2-GréBe_IPT_5 Ansichten_mitAnmerkung
[ A2-GroBe_IPT_Abwicklungs- und ISO-Ansichten_mitAnmerkung
= |[3! Rénder
[=] vorgaberahmen
= |3 Schriftfelder
[=pm
1| Skizzensymbole
= |3 AutoCAD-Blécke
3 Filled-1
= [Blatt:1
[=] vorgaberahmen

+ [=DIN

Wenn Sie eine neue Zeichnungsdatei erstellen, wird sofort ein Blattformat angezeigt. Sie
kénnen die vorgegebene BlattgréBe und Ausrichtung jederzeit nachtraglich Gber den
Browser bearbeiten. In der Vorlagendatei kénnen Sie Uber den Befehl Blatt bearbeiten
die DIN Gr6Be vordefinieren, die Sie am haufigsten bendtigen.

Modell X + Q
B MuM.dwg
= Zeichnungsressourcen

+ 3] Arbeitsblattformate

+{[3| Rander

+ (3] Schriftfelder

I1| Skizzensymbole
+|3] AutoCAD-Blocke

- [ Wiederholen Speichern unter
[=] vorgaberahmen

[P Kopieren
+ [Jom =

Loschen

i Erstansicht...

blattformat erstellen...

Blatt bearbeiten...

Alle Untergeordneten erweitern

Alle Untergeordneten ausblenden

Verfahren...
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Nach dem Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox.

Blatt bearbeiten X
Format Quelle fur Texteigenschaft
Name
| Blatt A
GroBe whrichaung —
() )
Az i K-} N ==
(L) Hochformat
Hohe _
...... [ (®) Querformat
42 ) |:" (é)
Breite
a4 0 Optionen
[CInicht zahlen
Revision

[—‘ [CInicht drucken
r?,_' Abbrechen

Abb.: Dialogbox Blatt bearbeiten

In dieser Dialogbox kénnen Sie im Bereich Format den Blattnamen sowie die BlattgréBe
andern. Wenn Sie im Bereich GroBe den Eintrag benutzerdefinierte GréBe auswahlen,
kénnen Sie in den Feldern Hé6he und Breite eine benutzerdefinierte Eingabe erstellen.

Im Bereich Revision geben Sie die Revisionsnummer des Blattes an. Wurde die Eigen-
schaft Revision aktualisieren in der Revisionstabelle aktiviert, wird die Revisionsnummer
in die Revisionstabelle Gbernommen.

Im Bereich Ausrichtung geben Sie an, in welcher Ecke sich das Schriftfeld befindet und
wahlen zwischen Quer- und Hochformat aus.

Im Bereich Optionen kénnen Sie lber den Schalter Nicht zédhlen definieren, ob das
ausgewabhlte Blatt beim Zahlen der Blatter ausgeschlossen werden soll. Uber den Schal-
ter Nicht drucken wird das ausgewahlte Blatt beim Drucken der Datei nicht bertcksich-

tigt.
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14.2.1 Zeichnungsrahmen erstellen

Der vorhandene Zeichnungsrahmen (Standard) ist parametrisch. Sobald Sie die Blatt-
gréBe andern, wird sich auch der Rahmen automatisch anpassen.

Um einen benutzerdefinierten Rahmen zu erstellen, wahlen Sie im Browser den Eintrag
Rénder aus. Rufen Sie Uber die rechte Maustaste das Kontextmeni auf und starten den
Befehl Neuen Rahmen definieren. Danach wechselt Inventor in den Skizzenmodus, so
dass Sie Uber die Zeichenbefehle, BemaBungsbefehle und Abh&ngigkeiten einen neuen
Zeichnungsrahmen definieren kénnen.

Model X <+ Q=
'S MuM.dwg
= Zeichnungsressourcen
+ Arbeitsblattformate
F‘" Wiederholen Speichern unter
—| Vorgaberahme
+ [[3] Schriftfelder =
eren...
i1] Skizzensymbole o =
+[£3] AutoCAD-Blocke Alle Untergeordneten erweitern
- [ABlatt:1 Alle Untergeordneten ausblenden
[=] vorgaberahmen Verfahren...
+ [<JDIN
.l' v I =] I b L 3 I £ i
B ts

.‘ I iz B — I & I 5 I K3 T R I £

Nachdem Sie den Zeichnungsrahmen erstellt haben, rufen Sie das Kontextmen( auf und
starten den Befehl Rahmen speichern. Es erscheint folgende Dialogbox, in der Sie den
neuen Namen des Zeichnungsrahmens angeben. Dieser wird dann in den Zeichnungs-
ressourcen im Bereich Rdnder abgelegt.

Model X + Q =

= MuM.dwg

1]

Model X + Q
-~ = Zeichnungsressourcen
+|[3] Arbeitsblattformate

= |[3|Rander
Vorgaberahmen

[—]MuM A3

Rahmen X
+- |3 Schriftfelder
N -
eme | I Skizzensymbole

[MuM A3
+ 03] AutoCAD-Blocke

Verwerfen Abbrechen + EBlatt:l

[«j Alle Abhangigkeiten einblenden

Alle Untergeordneten erweitern

Alle Untergeordneten ausblenden

verfahren
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Erstellen Sie fir alle Blattformate die entsprechenden Zeichnungsrahmen und speichern
diese in den Zeichnungsressourcen unter dem Eintrag Réander ab.

Model X Q =
'S MuM.dwg
=-|_| Zeichnungsressourcen
+- |3 Arbeitsblattformate
= |[d/ Rander
Vorgaberahmen
MuM AD
MuM A1
MuM A2
MuM A3
MuM A4
+ @ Schriftfelder
It | Skizzensymbole
+|3] AutoCAD-Blocke
+ [Blatt:1

Um einen Zeichnungsrahmen einzufiigen, wahlen Sie diesen im Browser aus. Uber das
Kontextmen( und den Befehlen Einfiigen und Zeichnungsrahmen einfiigen wird der
Zeichnungsrahmen positioniert. Wird der Vorgaberahmen eingeflgt, erscheint eine wei-
tere Dialogbox, in der Sie die horizontalen (Zahlenwerte) oder vertikalen (Buchstaben-
werte) Zonen definieren kénnen.

Vorgabe-Zeichnungsrahmenparameter X
Horizontale Zonen Vertikale Zonen
Anzahl der Zonen EJ Anzahl der Zonen
Bezeichnung Bezeichnung
O Alphabetisch (®) Alphabetisch
(®) Numerisch (O Numerisch
(O Keine (O Keine
z‘ OK Abbrechen >
Textstil: Text-Layer: Linien-Layer:
Nach Norm ~ | Nach Norm ~ | |Nach Norm v
Zonen bezeichnen von Zonenbegrenzung
(® untenjrechts (@) Linie Mittelpunkt-
5 L markierungen
(O obenflinks (O pfeilspitze
Blattrénder
Oben Rechts Unten Links
| 10.000 | | 10.000 | | 10.000 | | 10.000 |

Abb.: Dialogbox Vorgabe-Zeichnungsrahmenparameter

Hinweis
Damit Sie neue Zeichnungsrahmen einfigen kénnen, sollten Sie in dem aktiven Blatt
vorher den eingefligten Zeichnungsrahmen l6schen.
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14.2.1.1  Zeichnungsrahmen importieren

Wenn Sie bereits in AutoCAD oder AutoCAD Mechanical Zeichnungsrahmen erstellt ha-
ben, kdnnen Sie diese in die Vorlagendatei importieren. Uber den Befehl Offnen kénnen
Sie die DWG-Datei importieren. Hierzu missen Sie Gber den Schalter Optionen ange-
ben, dass die Zeichnung importiert werden muss.

1 |
(] Arbeitsbereich Suchen in: \ Zeichnungsrahmen v ‘ Q2P Er
@) Bibliotheken =
(7] Content Center Files Name Datei 6ffnen - Optionen X
S MuM_a0.dwg
S MuM_A1 .dwg Externe DWG-Datei
S MuM_A3.dwg L i0es
MUNVZAINoch. C @ 1mportieren )
" dwg 'y
S MuM_SchriftfeN.dwg
i o] [ eeten
< >
Dateiname: I MuM_A3 dwg v
Dateityp: Autodesk Inventor-Dateien \jam: " ipt;" ipn; Jdwg;" idw:" ide) v
Projektdatei:  Kapitel 14.ipj Projekte...
Eﬂ ﬁﬁ 0o I Optionen... Offnen Abbrechen

Abb.: Dialogbox Offnen

Uber die Schalter OK und Offnen erhalten Sie folgende Dialogbox, in der das Programm
schon analysiert hat, ob es sich bei der zu importierenden Datei um eine 2D oder 3D

Zeichnung handelt.

DWG-/DXF-Dateiassistent

Willkommen beim DWG-/DXF-Dateiassistenten. Mit diesem Assistenten
kénnen Sie die Inhalte von AutoCAD- oder DXF-Dateien lesen.

Inhalt lesen aus:

(@) AutoCAD- oder AutoCAD Mechanical-Datei

Konfiguration
Konfiguration nicht gespeichert v |2

! Sie konnen den Assistenten konfigurieren, indem Sie eine bereits
vorhandene Konfiguration laden.

o axid Fergsiten | | Abbrecbn

Abb.: Dialogbox DWG- /DXF - Dateiassistent
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Uber den Schalter Weiter gelangen Sie in folgende Dialogbox.

Importoptionen fir Layer und Objekte X

Selektiver Import Importvorschau

o

Y

il “

il

[L' T S—— _ \

Auswahl T -

Alle

4] 4[> M\ Model { Layoutl £ Layout2 /

‘j,_] < Zuriick Fertig stellen Abbrechen

Abb.: Dialogbox Importoptionen fiir Layer und Objekte

Wabhlen Sie in dieser Dialogbox aus, ob der Modell- oder ein Layoutbereich eingelesen
werden soll.

Im Bereich Selektiver Import kénnen Sie definieren, ob alle oder nur einzelne Layer
und somit auch die zugehdrigen Objekte eingelesen werden.

Im Bereich Auswahlkdnnen Sie, nachdem der Schalter Alle deaktiviert wurde, Gber den

Schalter in der Voransicht, nur die Objekte auswahlen, die importiert werden sollen.
Hierbei kdnnen die ausgewahlten Objekte auch auf unterschiedlichen Layern liegen.

" u
Uber die Schalter - kdnnen Sie die Hintergrundfarbe der Layouts steuern.

Hinweis

In dem Voransichtsfenster kénnen Sie mit dem Rad ihrer Maus auf gewohnte Art und
Weise zoomen. Ebenfalls kénnen die Zoombefehle lber ein Kontextmeni aufgerufen
werden.
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Uber den Schalter Weiter bekommen Sie die letzte Dialogbox, in der Sie im Bereich Ziel
fiir 2D-Daten angeben, dass die Zeichnung in den Bereich Rahmen importiert werden

soll.

Importoptionen fir Ziel

Optionen fiir 3D-Volumenkérper
In Reparaturumgebung importieren
[[] 30-volumenkarper

Volumenkorper auf einzelne Bauteildatei

C:\Daten\Inventor 2023 Aufbauseminar\K
Vorgabedateinamen verwenden
Flachen

Drahte

Dateieinheiten importieren
(® Erkannte Einheiten

fom

(O Einheiten festlegen

mm

Endp. mit Abhangigkeiten versehen

@eirische Abhangigkeiten imposs

AutoCAD-Blocke zu Inventor-Blocken

Geometrische Abhangigkeiten anwenden

[CJProxy-Objekte zu benutzerdefinierten Symbolen

Zuordnungsoptionen...

< Zuriick

Ziel fur 2D-Daten
(O Neue Zeichnung
BemaBungen auf Skizze Gbertragen
() Schriftfeld
(® Rahmen
(O Symbol
(O Neues Bauteil

Dréhte auf 3 ze

Drahte auf 2D-Skizze projizieren

Vorlagen

Baugruppenvorlage

[ Standard.iam

Bauteilvorlage

l Standard.ipt

Zeichnungsvorlage

l Standard.idw

Blattgrofe:

[ Benutzerdefinierte Grofe (mm)

Konfiguration speichern...

Abbrechen

Abb.: Dialogbox Importoptionen fiir Ziel

Wenn Sie die Dialogbox tber den Schalter Fertig stellen verlassen, wird der Zeich-
nungsrahmen in den Bereich Rdnder der neuen IDW-Datei importiert. In diesem Bereich
kénnen Sie nachtraglich den Namen des Rahmens umbenennen.

Modell X +

Zeichnung1

= Zeichnungsressourcen
+|(dl Arbeitsblattformate

= |[3| Rénder

Vorgaberahmen
C:\Daten\Inventor 2023 Aufbauseminar \Kapitel 14\Zeichnungsrahmen\MuM_A3.dwg

+ |3 Schriftfelder
1| Skizzensymbole

+ [JBlatt:1

Modell X <+ Q =
Zeichnungl
- Zeichnungsressourcen
+ |3 Arbeitsblattformate
= |[dIRénder
Vorgaberahmen

v

MuM A3
+- |3 Schriftfelder
11| Skizzensymbole
+ [S8latt:1
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Kopieren Sie nun diesen Rahmen Uber die Zwischenablage in die Vorlagendatei. Wéh-
len Sie hierzu den Rahmen aus und rufen Uber das Kontextmen( den Befehl Kopieren
aus.

Modell X = Q =
Zeichnungl
= Zeichnungsressourcen
+ 3] Arbeitsblattformate
= |[@|Rander [y Wiederholen Offnen
[=] vorgaberahme: ‘r.- Kopieren Strg+C
Einflgen
+ |3 Schriftfelder
Bearbeiten
1| Skizzensymbole
+ [Blatt:1 Verfahren...

Danach wechseln Sie in die Vorlagendatei und rufen den Befehl Einfligen Uber das
Kontextmen( auf dem Knotenpunkt Rédnder auf.

Model X 4+ Q
'S MuM.dwg

- Zeichnungsressourcen
+ -3 Arbeitsblattformate

s s
Iy Einfigen Strg+
Vorgaberahmen L

+ [ Schriftfelder [ Neuen Rahmen definieren
= Neuen Zonenrahmen definieren...

1| Skizzensymbole
+- 3] AutoCAD-Blocke lle Untergeordneten erweitern
+ [Blatt:1 lle Untergeordneten ausblenden
erfahren...
Modell X < Q =

5 MuM.dwg
= Zeichnungsresfourcen
+- LA

= [d/ Rénder
Vorgaberahmen
MuM A3
+ | Schriftfelder
It Skizzensymbole
+ |3 AutoCAD-Blocke
+ [Blatt:1
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Hinweis

Nachdem die Zeichnungsrahmen erstellt wurden, mussen diese nachtraglich bearbeitet
werden, damit das Schriftfeld an der richtigen Position eingefiigt wird. Wahlen Sie hierzu

den Rahmen aus und rufen Uber das Kontextmen( den Befehl Bearbeiten auf.

Flgen Sie nun Uber den Befehl Punkt aus der Gruppe Erstellen einen Mittelpunkt
hinzu. Wéahlen Sie diesen Mittelpunkt aus und aktivieren den Schalter Einfligepunkt.
Danach beenden Sie die Bearbeitung des Zeichnungsrahmens und speichern diesen
unter dem gleichen Namen ab.

& Bild

B8 punkte

Einfigen

(éj.

Nur Skizze

£3 Mittellinie

'S ACAD 1M Getriebene BemaBunertig stellen

Format «

H v

Skizze

Beenden

12 -

Dieser Einfligepunkt muss natdrlich an jedem Zeichnungsrahmen sowie der Schriftfelder
angegeben werden. Wenn Sie nun dem aktiven Blatt einen Zeichnungsrahmen und ein

Schriftfeld zuweisen, wird das Schriftfeld an der richtigen Position eingeflgt.

MafBstab |Gewichf -

Werkstoff
Stahl

Datum

Bearb .| 04.10.2022 Rai

nnnnn

Benennung

Gehaeuse

@
Hg's

Zeichnungsnummer

Blatt
1

1 Bl

Zust| Anderung

Datum

Name

C:\Daten\Inventor 2023 Aufbauseminar\Kapitel 14\Inventor Zeichnungen alt\Gehaeuse.ipt

O

9

10

11 12
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