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Kapitel 19

19 Bearbeiten von Zeichnungselementen

Uber folgende Befehle konnen Sie eine schnelle und prazise Anderung lhrer Konstruk-
tionsdaten durchfihren.

In der Multifunktionsleiste kénnen Sie die Befehle in der Registerkarte Start Uber die
Gruppe Andern aufrufen.

+- Stutzen =
Ab spiegein (7] Abrunden - 50
a Skalieren EE Reihe = i

Andern

+ )
+0% Yerschieben O Crehen
o&, Kopieren

[.,l Strecken
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19.1 Loschen

&

Multifunktionsleiste:Register Start > Gruppe Ander n
Befehl: LOSCHEN (_erase) [LO]
Kontextmenii: Nach Objektwahl > rechte Maustaste > L Oschen

Mit dem Léschen Befehl kdnnen beliebige Zeichnungselemente geldscht werden. Es
stehen alle Méglichkeiten der Objektwahl zur Verfigung.

19.2 Hoppla

Wiederherstellen geldschter Zeichnungsobjekte
Befehl: HOPPLA (_oops)

Die zuletzt geldschten Elemente kénnen zu jedem Zeitpunkt wieder zuriickgeholt wer-
den. Dieser Befehl muss ausgefiihrt werden, bevor erneut Elemente geléscht werden.
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19.3 Kopieren
O

h
Multifunktionsleiste:Register Start > Gruppe Ander n
Befehl: KOPIEREN (_copy) [KO]
Kontextmeni: Nach Objektwahl > rechte Maustaste >

Auswabhl kopieren
Der Befehl Kopieren dient zur Vervielfaltigung von Zeichnungsobjekten.

Die Verschiebung kann tber 2 Punkte ausgeltst werden,

Basispunkt angeben oder [ Verschiebung/mOdus]<Verschiebung>
Zweiten Punkt angeben oder

[Anordnung] <ersten Punkt als Verschiebung

verwenden>:

oder der Wert der Verschiebung wird direkt Uber die Tastatur eingegeben.

Basispunkt angeben oder [Verschiebung/mOdus] <Versc hiebung>:V
Verschiebung angeben <0.00, 0.00, 0.00>: 50,0

Nachdem die Option Verschieben ausgewahlt wurde, legt das System automatisch
einen Basispunkt fest. Geben Sie dann Uber eine Absolutkoordinate den Verschiebe-
wert an und bestétigen diesen mittels Return.

Uber die Option Anordnung erhalten Sie die Moglichkeit, die ausgewéhlten Objekte
Linear mit der Anzahl der angegebenen Kopien zu vervielfaltigen.

Basispunkt angeben oder [Verschiebung/mOdus] <Versc hiebung>:
Zweiten Punkt angeben oder [Anordnung] <ersten Punk t als Ver-
schiebung verwenden>: A

Anzahl der Elemente in Anordnung eingeben: 5

Hinwels

Es werden generell mehrfache Kopien erstellt. Wenn keine Kopien mehr benétigt wer-
den, wird der Befehl per Return beendet. Mochte man grundsétzlich nur eine einfache
Kopie, kann man dies Uber die Option Modus einstellen.

Ubung

Offnen Sie die Zeichnung Kopieren.dwg .

a0
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19.4 Verschachtelte Objekte kopieren

i
Multifunktionsleiste:Register Start > Gruppe Ander n
Befehl: NKOPIE (_ncopy)

Uber diesen Befehl erhalten Sie die Mdglichkeit aus einem Block, externe Referenz
oder einer DGN Datei Objekte in die momentan aktuelle Zeichnung zu kopieren.

Um die zu kopierende Objekte auszuwéhlen, kénnen Sie diese nur tber die Pickbox
selektieren.

Verschachtelte zu kopierende Objekte wahlen oder [E instellun-
gen]: 1 gefunden 1 Objekt(e) kopiert.

Basispunkt angeben oder [Verschiebung/Mehrfach] <Ve rschiebung>:
Zweiten Punkt angeben oder [Anordnung] <ersten Punk t als Ver-
schiebung

verwenden>:

Hinweis
Uber die Option Einstellungen kénnen Sie angeben ob die Objekte Eingefiigt oder in
die Zeichnung eingebunden werden.

Das Thema Blécke und externe Referenzen wird in den Unterlagen AutoCAD Bldcke
und externe Referenzen der Mensch und Maschine Deutschland GmbH  behandelt.

Ubung
Offnen Sie die Zeichnung Kopierenl.dwg . Kopieren Sie nun einen Stuhl aus der
Blockreferenz in die aktuelle Zeichnung.

———

AN L

Dok.-Nr.: ASE275-A 348 © 2015 Mensch und Maschine



AutoCAD LT 2016 Grundlagen

19.5 Spiegeln

Der Befehl Spiegeln dient zum Kopieren von Elementen an einer beliebigen Spiegel-
achse.

Ak

Multifunktionsleiste:Register Start > Gruppe Ander n
Befehl: SPIEGELN (_mirror) [SP]

Nach der Objektwahl wird die Spiegelachse tber zwei Punkte definiert. Wird an der X-
oder Y-Achse gespiegelt, so kann vorteilhaft Giber den Orthomodus gearbeitet werden.
Die zu spiegelnden Objekte kénnen erhalten bleiben (Original + Spiegelbild), oder ge-
|6scht werden (nur Spiegelbild).

Hinwels

Wenn die Spiegelachse bereits existiert, darf diese nicht als zu spiegelndes Objekt
ausgewahlt werden, da sonst doppelte Objekte erstellt werden. Uber die Systemvariab-
le MIRRTEXT kdnnen Sie angeben, ob Texte mitgespiegelt werden oder nicht.

Ubung
Offnen Sie die Zeichnung Spiegeln.dwg .
Spiegeln der Ansicht um die Punkte P1 und P2.

;

Abb.: Grafik
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19.6 Versetzen

S

Multifunktionsleiste:Register Start > Gruppe Ander n
Befehl: VERSETZ (_offset) [VS]

Mit dem Befehl Versetzen kodnnen Linien/Kreise/Bégen/Polylinien parallel, im ge-
wunschten Abstand oder durch bestimmte Punkte versetzt werden. Hierbei werden
parallele Kurvenzige (Aquidistanten) erzeugt.

Nach dem Befehlsaufruf stehen folgende Optionen zur Verfigung.

Abstand angeben: Geben Sie nach dem Befehlsaufruf einen numerischen
Wert fir den Abstand ein.

Durch punkt: Geben Sie mittels Objektfangen zwei Punkte an, deren Ab-
standswert als Versatzwert verwendet wird.

Loschen: Uber diese Optionen kénnen Sie angeben, ob das Quellobjekt ge-
|6scht werden soll.

Layer: Uber diese Option kdnnen Sie steuern, auf welchem Layer das Versetz-
te Objekt liegen soll. Zur Auswahl stehen die Mdglichkeiten aktueller Layer und
Quelllayer.

Wurde ein Abstandswert und ein zu versetzendes Objekt definiert, erhalten Sie noch
weitere Optionen zur Verfiigung.

Beenden: Beendet den Befehl Versetzen und kehrt zur Befehlsanfrage zuriick.
Mehrfach: Uber diese Option miissen Sie nur einmal das Quellobjekt auswéh-
len, und kénnen dieses sooft um den eingestellten Wert versetzen, wie Sie
maochten.

Rickgéangig: Macht den letzten Versatz wieder riickgangig.

Hinwels

Verwenden Sie Polylinien, wenn Sie ganze Konturen versetzen missen. Nur dann ist
eine korrekte Eckbildung gewahrleistet. Wenn Sie einzelne Liniensegmente versetzen,
missen Sie nachtraglich tber den Befehl Abrunden (RO) die Eckbildung richtig stellen.

Dok.-Nr.: ASE275-A 350 © 2015 Mensch und Maschine



AutoCAD LT 2016 Grundlagen

19.7 Reihe

Mit dem Befehl Reihe kdnnen Zeichnungsobjekte mehrfach in einer runden (polaren),
rechteckigen oder entlang eines Pfades angeordnet werden. Hierbei werden die spéate-
ren Ergebnisse dynamisch am Bildschirm angezeigt. Ebenfalls kénnen Sie innerhalb
des Befehls die Messen- und Teilen- Funktion verwenden, um die Objekte an einem

Pfad zu vervielféltigen.

Polare Anordnung
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19.7.1 Rechteckige Anordnung

[

[ )
Multifunktionsleiste:Register Start > Gruppe Ander n
Befehl: REIHERECHTECK (_arrayrect) [RH]

Uber diesen Befehl kénnen Sie Objekte in Spalten und Zeilen rechteckig anordnen.

Nach dem Befehlsaufruf wahlen Sie die Objekte aus, die angeordnet werden sollen.
Danach erhalten Sie generell eine dynamische Voransicht der Spalten (X-Richtung)
und Zeilen (Y-Richtung) sowie folgende Optionen in der Befehlszeile oder der Multi-
funktionsleiste zur Verfligung.

Griff zum Andern der Anordnung auswéhlen oder
[ASsoziativ/Basispunkt/ANzahl/ABstand/Spalten/ZEile n/
Ebenen/beeNden] <beeNden>:

Griff zum Andern der Anordnung auswahlen: Uber die angezeigten Griffe
kénnen Sie die Anzahl sowie den Abstand zwischen den Spalten und Zeilen
dynamisch am Bildschirm andern.

ASsoziative: Gibt an, ob Elemente in der Anordnung als assoziative Anord-
nungselemente oder als unabhangige Objekte erstellt werden.

e Ja: Enthalt Anordnungselemente in einem einzigen Anordnungsobjekt |,
ahnlich wie ein Block. Auf diese Weise konnen Sie Anderungen schnell tiber-
tragen, indem Sie die Eigenschaften und Quellobjekte der Anordnung bearbei-
ten.

« Nein: Erstellt Anordnungselemente als unabhangige Objekte. Anderungen
an einem Element wirken sich nicht auf die anderen Elemente aus.

Basispunkt: Sie konnen den Basispunkt der Anordnung bearbeiten. Zur Aus-
wahl stehen folgende zwei Mdglichkeiten.

e Schwerpunkt: Es wird der Schwerpunkt der ausgewdahlten Objekte als Ba-
sispunkt der Anordnung verwendet.

» Leitpunkt: Gibt fur assoziative Anordnungen eine gultige Abhangigkeit (o-
der Leitpunkt) auf den Quellobjekten als Basispunkt an. Wenn Sie die Quellob-
jekte der entstehenden Anordnung bearbeiten, bleibt der Basispunkt der An-
ordnung koinzident mit dem Leitpunkt der Quellobjekte.

ANzahl: Wurde diese Option angegeben, kdnnen Sie die Anzahl der Spalten
und Zeilen einzeln festlegen.
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* ABstand: Wurde diese Option ausgewdahlt konnen Sie den Spalten- und den
Zeilenabstand Uber die Tastatur eingeben.

» Spalten: Sie kdnnen die Anzahl sowie den Abstand der Spalten bearbeiten.

« ZEilen: Sie kdnnen die Anzahl sowie den Abstand der Zeilen bearbeiten.

« Ebenen: Geben Sie Uber diese Option die Anzahl sowie deren Abstand zwi-
schen den Ebenen (Z-Richtung) an.

* beeNden: Der Befehl wird mit den angegebenen Werten beendet.

] ] ] ]
LR T8 9B 4%
o8 50 558 556
OHG OHG OHG OHG
) ! ) . ) S 7 S
o@a @Q@ O@@ o@a
o CHO CHO CHO
) i - 8 ) ) {7 T
O@.OO 0@0 OOCD)OO 0@0
" 7

Hinweis

Sie erhalten die zuvor beschriebenen Optionen ebenfalls in der Multifunktionsleiste im
zur Verfigung.

Register Anordnung erstellen

Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Add4ns  A380 | Anordnung erstellen

Autodesk AutoCAD LT 2016 - NICHT REGISTRIERTH
=

Il Spalten: £ Zeilen: 3 Ebenen: 1 20 (]}
o9 003, sp 4 :n o 0 0 X
(] E‘I]I] Zwischen: 167.04 Sy Zwischen: 169.49 gi Zwischen: 1 . .
Rechteckig i = Assoziativ | Basispunkt .-'-\nor_dnung
pon Insgesamt: 501.12 gI Insgesamt: 338.98 gl Insgesamt: 1 schiiefien
Typ | Spalten | Reihen | Ebenen | Eigenschaften |_Schiiefen |
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19.7.2 Polaranordnung

oo

o o

oo .
Multifunktionsleiste:Register Start > Gruppe Ander n
Befehl: REIHEKREIS (_arraypolar) [RH]

Mithilfe des Befehls konnen Sie Objekte Kreisférmig (polar) anordnen.

Nach dem Befehlsaufruf wahlen Sie die Objekte aus, die angeordnet werden sollen
und geben den Zentrumspunkt der Anordnung an. Danach erhalten Sie generell eine
dynamische Voransicht angezeigt und kénnen Uber die Befehlszeile oder der Multifunk-
tionsleiste folgende Optionen aufrufen.

Griff zum Andern der Anordnung auswéhlen oder
[ASsoziativ/Basispunkt/Objekte/Winkel zwischen/Fll winkel/Zeilen
/Ebenen/objete Drehen/eXit <eXit>:

Griff zum Andern der Anordnung auswéhlen: Uber die angezeigten Griffe
konnen Sie die Anzahl sowie den Winkel zwischen den Objekten dynamisch am
Bildschirm &ndern.

ASsoziative: Gibt an, ob Elemente in der Anordnung als assoziative Anord-
nungselemente oder als unabhangige Objekte erstellt werden.

e Ja: Enthalt Anordnungselemente in einem einzigen Anordnungsobjekt |,
ahnlich wie ein Block. Auf diese Weise konnen Sie Anderungen schnell tiber-
tragen, indem Sie die Eigenschaften und Quellobjekte der Anordnung bearbei-
ten.

+ Nein: Erstellt Anordnungselemente als unabhangige Objekte. Anderungen
an einem Element wirken sich nicht auf die anderen Elemente aus.

Basispunkt: Sie kdnnen den Basispunkt der Anordnung bearbeiten. Zur Aus-
wahl stehen folgende zwei Mdglichkeiten.

e Schwerpunkt: Es wird der Schwerpunkt der ausgewdahlten Objekte als Ba-
sispunkt der Anordnung verwendet.

» Leitpunkt: Gibt fur assoziative Anordnungen eine gultige Abhangigkeit (o-
der Leitpunkt) auf den Quellobjekten als Basispunkt an. Wenn Sie die Quellob-
jekte der entstehenden Anordnung bearbeiten, bleibt der Basispunkt der An-
ordnung koinzident mit dem Leitpunkt der Quellobjekte.
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* Objekte: Sie konnen die Anzahl der Objekte in der Anordnung bearbeiten.

e Ausdruck: Geben Sie den Wert Uber eine mathematische Formel oder ei-
ner Gleichung an.

¢ Winkel zwischen: Geben Sie den Winkel zwischen den Objekten in der An-
ordnung an.

e Ausdruck: Geben Sie den Wert Uber eine mathematische Formel oder ei-
ner Gleichung an.

e Fillwinkel: Geben Sie den Winkel zwischen dem ersten und letztem Element
der Anordnung an. Hierbei werden die Objekte mit einem Plus wert gegen den
Uhrzeigersinn und mit Minuswerten im Uhrzeigersinn erstellt.

 Ausdruck: Geben Sie den Wert Uber eine mathematische Formel oder ei-
ner Gleichung an.

« Zeilen: Sie kbnnen den Abstand sowie die Anzahl der zu erstellenden Zeilen in
der Polaren Anordnung angeben.

+  Gesamt: Uber diese Option kénnen Sie den Gesamten Zeilenabstand zwi-
schen der ersten und letzten Zeile angeben.

e Ausdruck: Geben Sie den Wert Uber eine mathematische Formel oder ei-
ner Gleichung an.

* Inkrementierungshtéhe zwischen Zeilen eingeben: Uber diese Optionen
kénnen Sie den zu erstellenden Zeilen einen Z-Wert angeben.

* Ebenen: Geben Sie Uber diese Option die Anzahl sowie deren Abstand zwi-
schen den Ebenen (Z-Richtung) an.

* objekte Drehen: Geben Sie an, ob die Objekte innerhalb der Anordnung ge-
dreht werden oder nicht.

e eXit: Der Befehl wird mit den angegebenen Werten beendet.

B
Q® QO

OOU /5
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Nachfolgend sehen Sie eine Polare Anordnung mit drei Zeilen.
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Hinweis

Sie erhalten die zuvor beschriebenen Optionen ebenfalls in der Multifunktionsleiste im

Register Anordnung erstellen

zur Verfigung.

Autodesk AutoCAD LT 2016 - NICHT REGISTRIERTE VERSION Reihel.dwg

Anordnung erstellen

%

oo . = L X o o
DD DD 54 Elemente: 10 :'Z'n Zeilen: El £, Ebenen: 1 008 Eog OO‘C 805, X
Zwischen: =3 Zwischen: 3 Zwischen:
PE::II;Ir {': * =2 .12 % : Assoziativ | Basispunkt |Elemente drehen |Richtung|| Anordnung
= N
{a Fillen: 360 gl Insgesamt: 52.27 g Insgesamt: 1 | | schiiefien
Typ Elemente Reihen + Ebenen | Eigenschaften | Schliefien
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19.7.3 Pfadanordnung

o

Multifunktionsleiste:Register Start > Gruppe Ander n
Befehl: REIHEPFAD (_arraypath) [RH]

Uber diesen Befehl kbnnen Sie Objekte entlang von Linien, Polylinien, 3D-Polylinien,
Splines, Spiralen, Bogen, Kreisen oder Ellipsen anordnen.

Nach dem Befehlsaufruf wahlen Sie die Objekte aus und geben die Pfadkurve an, auf
der die Objekte angeordnet werden sollen. Danach erhalten Sie generell eine dynami-
sche Voransicht angezeigt und kénnen Uber die Befehlszeile oder der Multifunktions-
leiste folgende Optionen aufrufen

Griff zum Andern der Anordnung auswéahlen oder
[ASsoziativ/IMethode/Basispunkt/Tangentenrichtung/Ob jekte/ZEilen/
Ebenen/objete AUsrichten/Z-richtung/eXit <eXit>:

Griff zum Andern der Anordnung auswéhlen: Uber die angezeigten Griffe
konnen Sie die Anzahl sowie den Winkel zwischen den Objekten dynamisch am
Bildschirm &ndern.

ASsoziative: Gibt an, ob Elemente in der Anordnung als assoziative Anord-
nungselemente oder als unabhangige Objekte erstellt werden.

e Ja: Enthalt Anordnungselemente in einem einzigen Anordnungsobjekt |,
ahnlich wie ein Block. Auf diese Weise konnen Sie Anderungen schnell tiber-
tragen, indem Sie die Eigenschaften und Quellobjekte der Anordnung bearbei-
ten.

« Nein: Erstellt Anordnungselemente als unabhangige Objekte. Anderungen
an einem Element wirken sich nicht auf die anderen Elemente aus.

Methode: Uber diese Option geben Sie an, ob die Objekte (ber die Teilen- o-
der Messen-Methode auf der Pfadkurve aufgeteilt werden.

» Teilen: Es werden die ausgewahlten Elemente mit der angegeben Anzahl
gleichmafig auf der Pfadkurve angeordnet.

« Messen: Es werden die ausgewahlten Elemente mit der angegeben An-
zahl und einem Abstandswert auf der Pfadkurve angeordnet.
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» Basispunkt: Sie kdnnen den Basispunkt der Anordnung bearbeiten. Zur Aus-
wahl stehen folgende zwei Mdglichkeiten.

*  Schwerpunkt: Es wird der Schwerpunkt der ausgewahlten Objekte als Ba-
sispunkt der Anordnung verwendet.

» Leitpunkt: Gibt fur assoziative Anordnungen eine gultige Abhangigkeit (o-
der Leitpunkt) auf den Quellobjekten als Basispunkt an. Wenn Sie die Quellob-
jekte der entstehenden Anordnung bearbeiten, bleibt der Basispunkt der An-
ordnung koinzident mit dem Leitpunkt der Quellobjekte.

» Tangentenrichtung: Definieren Sie zwei Punkte zur Ausrichtung mit der Start-
richtung des Pfads.

* Normal: Objekte werden so ausgerichtet, dass sie normal zur Startrichtung
des Pfads verlaufen.

e Objekte: Geben Sie den Abstand zwischen den Objekten an.

e aUsdruck: Geben Sie den Wert Uiber eine mathematische Formel oder ei-
ner Gleichung an.

* Anzahl von Elementen eingeben: Geben Sie die Anzahl der Objekte in
der Anordnung an.

e gesamten Pfad fillen: Es wird die gesamte Pfadkurve mit dem vorherigen
Abstandswert mit Objekten gefillt.

+ ZEilen: Sie kdnnen die Anzahl sowie den Abstand der zu erstellenden Zeilen in
der Anordnung angeben.

+  Gesamt: Uber diese Option konnen Sie den Gesamten Zeilenabstand zwi-
schen der ersten und letzten Zeile angeben.

e Ausdruck: Geben Sie den Wert Uber eine mathematische Formel oder ei-
ner Gleichung an.

* Inkrementierungshtéhe zwischen Zeilen eingeben: Uber diese Optionen
kénnen Sie den zu erstellenden Zeilen einen Z-Wert angeben.

* Ebenen: Geben Sie Uber diese Option die Anzahl sowie deren Abstand zwi-
schen den Ebenen (Z-Richtung) an.

« objekte Ausrichten: Geben Sie an, ob alle Elemente so ausgerichtet werden
sollen, dass sie tangential zur Pfadrichtung verlaufen. Die Ausrichtung erfolgt
relativ zur Ausrichtung des ersten Elements.
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« Z-Richtung: Uber diese Option steuern Sie, ob die urspriingliche Z-Richtung
der Elemente beibehalten oder die Elemente entlang eines 3D-Pfads natirlich
geneigt werden sollen.

e eXit: Der Befehl wird mit den angegebenen Werten beendet.

DDQQQQDDDQQ

Hinweis
Sie erhalten die zuvor beschriebenen Optionen ebenfalls in der Multifunktionsleiste im
Register Anordnung erstellen  zur Verfligung.
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