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Kapitel 27 

27 Bemaßung 

• Alle Bemaßungen arbeiten mit einem Abstandsfang. Dies ist ein voreingestellter 
Abstand der ersten Maßlinie von der Kontur, der graphisch am Bildschirm ange-
zeigt wird und somit ein einheitliches Bemaßungsbild Ihrer Zeichnung ermög-
licht. 

 
 

• Die Bemaßung ist assoziativ: Wird ein bereits bemaßtes Objekt gestreckt oder 
in seiner Größe verändert (z.B. mit STRECKEN), wird auch der Bemaßungstext 
automatisch aktualisiert. 

 
 

• Zusätzlich werden die steigende Bemaßung und die Wellenbemaßung angebo-
ten, die entweder automatisch alle Objekte bemaßt, oder manuell die Einzelbe-
maßung zulässt. AutoCAD Mechanical selektiert automatisch nach Layern: Es 
werden nur Elemente bemaßt, die auf den Konturlayer AM_0, AM_1 und AM_2 
liegen. Sie brauchen sich also nicht um Mittellinien oder verdeckte Kanten usw. 
zu kümmern. 

 
 

• Die Art der Bemaßung kann nachträglich verändert werden; d.h. aus einer Ba-
sislinienbemaßung kann eine Kettenbemaßung und umgekehrt gemacht wer-
den. Des Weiteren können Maßlinien und Maßhilfslinien gelöscht werden. 

 
 

• Die Kartesische Koordinatenbemaßung und die anschließende Ausgabe der 
dazugehörigen Koordinatenwerte in einer Tabelle ist ebenfalls Teil der Bema-
ßung. 

 
 

• Die Bemaßung wird auf einen eigenen Bemaßungslayer der jeweils aktuellen 
Layergruppe (Layer AM_5) gelegt. Dieser kann ausgeschaltet werden, um die 
Übersicht in der Zeichnung zu wahren. Es ist auch möglich alle Bemaßungen 
(gleichgültig auf welcher Layergruppe Sie sich gerade befinden) auf eine be-
stimmte Layergruppe zu legen Dies bedeutet, dass alle Bemaßungen zum Bei-
spiel auf die Basislayergruppe gelegt werden. 

 
 

• Für die verschiedenen Bemaßungsarten werden unterschiedliche Bemaßungs-
stile verwendet, die standardmäßig im AutoCAD Mechanical existieren. 
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Achtung 
Überprüfen Sie über die AutoCAD Mechanical Optionen im Register  
Benutzereinstellungen, ob der Schalter Neue Bemaßungen assoziativ machen  
aktiviert ist. Nur wenn der Schalter aktiviert ist, haben Sie die Gewährleistung, dass die 
Maße vollassoziativ erstellt werden. Dieser Schalter muss bei Zeichnungen aus 
früheren AutoCAD Mechanical Versionen grundsätzlich aktiviert werden. 
 
 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Optionen Register Benutzereinstellungen 
 



AutoCAD Mechanical 2023 Grundlagen   

Dok.-Nr.: ASE355-A 609 © 2023 Mensch und Maschine 

27.1 Bemaßungseinstellungen 

 
Multifunktionsleiste: Programmicon > Optionen 

Befehl:  OPTIONEN (_options) [OP] 

Oder:  Rechtsklick im Grafikbereich > Optionen 

 
 
In dieser Dialogbox haben Sie die Möglichkeit, die Vorgabewerte für die Bemaßung zu 
ändern. 
 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Bemaßungseinstellungen 
 
 
 
Die einzelnen Abschnitte der Dialogbox sind auf den nächsten Seiten beschrieben. 
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27.1.1 Abschnitt Bemaßungsstil 

In diesem Bereich wird angegeben, was für ein Bemaßungsstil später beim Bemaßen 
verwendet wird. Standardmäßig wird der Bemaßungsstil AM_DIN verwendet. Über den 
Schalter Bearbeiten haben Sie die Möglichkeit den Bemaßungsstil zu verändern. Wenn 
der Schalter Für Power-Bemaßungen diesen Bemaßungsstil erzwingen gesetzt wird, 
ist gewährleistet, dass der Befehl Power-Bemaßen immer mit dem angegeben Bema-
ßungsstil arbeitet. 
 

 
 

Abb.: Auszug aus der Dialogbox Bemaßungseinstellungen 
 
 
 

27.1.2 Abschnitt Normdarstellung 

In diesem Abschnitt haben Sie die Möglichkeit, die Darstellung der Fasen-, Radius- und 
Durchmesserbemaßung einzustellen. Nachdem Sie die Schalter betätigt haben, öffnet 
sich eine weitere Dialogbox, in der Sie die Darstellungen bearbeiten können. 
 

 
 

Abb.: Auszug aus der Dialogbox Bemaßungseinstellungen 
 



AutoCAD Mechanical 2023 Grundlagen   

Dok.-Nr.: ASE355-A 611 © 2023 Mensch und Maschine 

27.1.3 Abschnitt Maßtext 

In diesem Bereich können Sie die Vorgabedarstellungen für Passungen und Toleranzen 
hinterlegen. Nachdem Sie die Schalter betätigt haben, öffnet sich eine weitere 
Dialogbox, in der Sie die Darstellungen bearbeiten können. 
 

 
 

Abb.: Auszug aus der Dialogbox Bemaßungseinstellungen 
 
 
 
Über die Auswahlliste Passungsliste aktualisieren können Sie entscheiden, ob und 
wie die Passungsliste auf den neuesten Stand gebracht werden kann. Zur Einstellung 
erhalten Sie folgende Möglichkeiten zur Verfügung. 
 

Manuell Eine bestehende Passungsliste wird nur dann aktualisiert, wenn 
es gefordert wird. 

 
Automatisch Bei Eingabe einer der Befehle Sichern, Ende oder Plot wird die 
Passungsliste automatisch aktualisiert, wenn sich die Passung einer Bemaßung 
geändert hat. 

 
Zuerst fragen Sie werden bei einer Änderung der Passungen abgefragt, ob die 
Passungsliste aktualisiert werden soll. 

 
 
 
 
Über den Schalter Vordefinierter Text gelangen Sie in folgende Dialogbox, in der alle 
Maßtextvorgaben aufgelistet sind. 
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In einer Liste sind alle Präfixe, Suffixe und Sonderkonventionen aufgeführt, die bei der 
Bemaßung in der Bemaßungsdialogbox angewählt werden können. Dabei kann die Liste 
über die Schalter Hinzufügen und Entfernen bearbeitet werden. 
Die aus der Liste wählbaren Präfixe bzw. Suffixe haben folgende Bedeutung: 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Vordefiniertes Bemaßungsformat 
 
 
Bedeutung der einzelnen Symbole: 
 

• Runde Klammern ( ) werden als Kennzeichen für Hilfsmaße oder Zusatzanga-
ben benutzt. Eckige Klammern [ ] werden als Kennzeichen für Roh- und Verar-
beitungsmaße in Fertigteilzeichnungen angewendet. Dies gilt auch für Maße an 
Teilen, die als Fertigmaße in einer nächst höheren Strukturstufe erhalten blei-
ben müssen (z.B. Buchse in Schweißgruppe). Maßzahlen von Kugelförmigen 
Elementen werden zusätzlich mit einem vor das Durchmesserzeichen Ø oder 
das R (für Radien) gesetzten Großbuchstaben S gekennzeichnet. 

 
 
 
 

Übung 
Hinzufügen einer Maßtextvorgabe für 45° -Fasen: 
 

• Eintrag im Texteditor  

• Über den Schalter Hinzufügen, wird der Wert in die Spalte Vordefinierte Text-
liste übernommen. 
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27.1.4 Abschnitt Platzierungsoptionen 

 

 
 

Abb.: Auszug aus der Dialogbox Bemaßungseinstellungen 
 
Ist der Schalter Beim Erstellen von Bemaßungen Anzeigehilfen anzeigen aktiv, wird 
nach Aufruf eines Bemaßungsbefehls, am Fadenkreuz ein Symbol des jeweiligen 
Befehls angezeigt. 
 
Über den Schalter Abstandsfang für Platzierung verwenden können Sie entscheiden, 
ob der Abstandsfang beim Bemaßen verwendet werden soll. Der Wert für den Abstands-
fang ist auf 12 voreingestellt. 
 
Über die Auswahlliste Maßtext-Editor anzeigen können Sie entscheiden, ob die 
Dialogbox bei jeder Bemaßung geöffnet werden soll oder nicht. Bei abgeschalteter Dia-
logbox können Sie etwas schneller arbeiten. Zur Einstellung erhalten Sie folgende drei 
Möglichkeiten zur Verfügung. 
 

Immer In diesem Modus wird die Dialogbox bei jeder Bemaßung erscheinen. 
 

Erste Bemaßung Dies ist der voreingestellte Modus. Die Dialogbox erscheint 
nur, um Sie bei der ersten Bemaßung innerhalb einer Bemaßungsfunktion zu 
unterstützen. 

 
Nur auf Anforderung Die Dialogbox erscheint nie automatisch, sondern 
nur auf Anfrage. 

 

Hinweis 
Diese Einstellung im Bereich Maßtext-Editor wirken sich nur in der Klassischen 
Oberfläche aus! 
 
Ist der Schalter Eingabeaufforderung für Textüberschreibung in Befehlszeile  
anzeigen aktiviert, können Sie den Bemaßungstext während des Bemaßungsverfahrens 
in der Befehlszeile ändern. 
 
Über den Schalter Vorgaben wiederherstellen können Sie die Bemaßungseinstellun-
gen wieder auf die Vorgaben des aktuellen Normensystems zurückstellen. 
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27.2 Power-Bemaßung 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Anmerkung 

Multifunktionsleiste: Register Beschriften > Gruppe Bemaßung 

Befehl:  AMPOWERDIM (_ampowerdim) [PD] 

Tastaturkürzel: Strg + Alt + D 

 
Die Power-Bemaßung ist ein Universalwerkzeug zur Erstellung von Linear-, Radial-, 
Durchmesser- und Winkelbemaßungen. Das Ziel der Power- Bemaßung ist es, die 
Anzahl der einzelnen Arbeitsschritte zur Erstellung einer Bemaßung zu minimieren. 
 
Bei der Bemaßung können die Maßhilfslinien über Objektfänge positioniert werden oder 
es kann das Objekt, das zu bemaßen ist, direkt gewählt werden. 
 
Definition mit Objektfängen:  
 
Zunächst wird mit einem Objektfang der Startpunkt der ersten Maßhilfslinie definiert. 
Anfangspunkt für erste Hilfslinie angeben oder  

[Linear/Winkel/Radial/Basislinie/Kette/Aktualisieren] 

<objekt wählen>: 

 
Ist der erste Startpunkt definiert, folgt der zweite Startpunkt. 
Startpunkt für zweite Hilfslinie angeben: 

 
Nach der Definition der Maßhilfslinien, erfolgt die dynamische Position der Maßlinie 
durch Bewegung der Maus. Wurde die Maßposition angegeben öffnet sich die Register-
karte Power Bemaßung in der Multifunktionsleiste. 
Maßlinienposition angeben oder 

[Horizontal/Vertikal/Ausgerichtet/Gedreht/Platzierungsoptionen]: 

 

 
 

Abb. Register Power-Bemaßung 
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Definition mit Objektwahl: 
 
Wird die Anfrage nach dem Anfangspunkt mit Return bestätigt, kann ein Objekt (Linie, 
Bogen, Kreis) zur Bemaßung gewählt werden. Die Hilfslinien werden dabei automatisch 
generiert. 
Anfangspunkt für erste Hilfslinie angeben oder  

[Linear/Winkel/Radial/Basislinie/Kette/Aktualisieren] 

<objekt wählen>: 

 
 
Wurde Objekt wählen mit der Eingabetaste übernommen, kann das zu bemaßende 
Objekt selektiert werden. 
Bogen, Kreis, Linie oder Bemaßung auswählen: 

 
 
Nach der Auswahl des Elements, erfolgt die dynamische Position der Maßlinie durch 
Bewegung der Maus. Wurde die Maßposition angegeben öffnet sich die Registerkarte 
Power Bemaßung in der Multifunktionsleiste. 
Maßlinienposition angeben oder 

[Horizontal/Vertikal/Ausgerichtet/Gedreht/Platzierungsoptionen]: 

 
 

 
 

Abb. Register Power-Bemaßung 
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Wenn Sie die Bemaßungspunkte bestimmt haben, muss die Art der Bemaßung (hori-
zontal, vertikal oder ausgerichtet) und die Position der Maßlinie festgelegt werden. Sie 
können dies durch dynamisches Ziehen der Bemaßungslinie auf dem Bildschirm  
erreichen. 
 
 

 
 
 

1 = Cursor Position für horizontale Bemaßung 
2 = Cursor Position für vertikale Bemaßung 
3 = Cursor Position für ausgerichtete Bemaßung 

 
 
 

Hinweis 
Ebenfalls können Sie die Bemaßungsart, bei der Anfrage der Maßlinienposition, über 
das Kontextmenü auswählen. 
Maßlinienposition angeben oder 

[Horizontal/Vertikal/Ausgerichtet/Gedreht/Platzierungsoptionen]: 

 

 
 

Abb. Kontextmenü 
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27.2.1 Abstandsfang 

Um den Bemaßungen in der Zeichnung ein einheitliches Bild zu geben, bietet die 
Power-Bemaßung die Möglichkeit eine Bemaßungslinie automatisch in einem festge-
legten Abstand vom bemaßten Objekt einzufügen. 
 
Über die AutoCAD Mechanical Optionen im Register AM: Normen kann der Abstands-
Fang eingestellt werden. 
 

 
Abb.: Dialogbox Bemaßungseinstellungen 

 

Hinweis 
Wenn der Abstandsfang einmal zu einer anderen Kante angegeben werden soll, können 
Sie innerhalb der Power-Bemaßung die Option Platzierungsoptionen aktivieren. 
Danach wählen Sie die Körperkante aus, zu der der Abstandsfang zusätzlich einrasten 
soll. 
Maßlinienposition angeben oder 

[Horizontal/Vertikal/Ausgerichtet/Gedreht/Platzierungsoptionen]: 

 
Wurde die Option Platzierungsoptionen ausgewählt, könnten Sie über die Option  
Optionen eine weitere Dialogbox öffnen, in der Sie den Fangwert zur Körperkante 
ändern können. 
Objekt für Abstandsfangberechnung auswählen oder [Optionen] <bE-

enden>: O 

 

 
Abb.: Dialogbox Platzierungsoptionen 
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27.2.2 Register Power-Bemaßung 

Haben Sie die richtige Art und die Position für die Bemaßung gewählt, erscheint in der 
Multifunktionsleiste die Registerkarte Power-Bemaßung. In dieser können Sie die 
Bemaßungsdarstellung (Text, Anzahl der Dezimalstellen,...) angeben. 
 

 
 

Abb.: Registerkarte Power – Bemaßung 
 
 
 
Nachdem die Maßlinie positioniert wurde, können Sie den Maßtext am Bildschirm 
manuell ergänzen. Achten Sie darauf, dass der Cursor an der Position positioniert wird, 
an der der Text eingefügt werden soll. 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Weitere Bearbeitungsmöglichkeiten erhalten Sie über die Registerkarte  
Power-Bemaßung zur Verfügung gestellt. 
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Gruppe Wiederverwenden 

               
 
 
Vordefiniert Hier erhalten Sie die Zugriffsmöglichkeit auf die vordefinierten 

Bemaßungsformate aus den AutoCAD Mechanical Optionen. 
Diese sollten Sie auf den vorangegangenen Seiten um den 

Wert  ergänzen. 
 
Kopieren aus Nach Anwahl dieser Option und Auswahl einer Bemaßung 

wird eine Dialogbox geöffnet, dass eine Auswahl verschiede-
ner Möglichkeiten zum Kopieren (von Bestandsmaßen) der 
bestehenden Bemaßung bietet. 

 

 
 

Abb.: Dialogbox Eigenschaften 
 
Anwenden auf Nach Anwahl dieser Option und Auswahl einer Bemaßung 

wird eine Dialogbox geöffnet, dass eine Auswahl verschiede-
ner Möglichkeiten zum Kopieren (von Bestandsmaßen) auf 
eine bestehende Bemaßung bietet. 

 

 
 

Abb.: Dialogbox Eigenschaften 
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Gruppe Darstellung 

 
 
 

Unterstrichen Das Anwählen dieses Markierungsfelds  führt zum Un-
terstreichen des Maßtextes. Diese Markierung des Maßtextes 
bedeutet, dass deren Größenwert vom Maßstab der zugehö-
rigen Darstellung abweicht. 

 
 

Eingerahmt Durch Aktivieren dieses Markierungsfeldes  werden the-
oretisch genaue Maße dargestellt. 

 
 

Hilfsmaß Durch Aktivieren dieses Markierungsfeldes , wird eine 
Klammer um den Maßtext erstellt, was angibt, dass es sich 
hierbei um ein Hilfsmaß handelt. 

 
 

Prüfmaß Wenn das Markierungsfeld  aktiviert wird, erstellen 
Sie um das Maß einen Rahmen, das angibt, dass es sich hier-
bei um ein Prüfmaß handelt. Wurde der Schalter aktiviert, kön-
nen Sie in der Erweiterung der Gruppe Darstellung die Form 
sowie die Prüfrate für das Prüfmaß einstellen. 
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Gruppe Maßtext 

 
 

Primäreinheiten Über den Schalter  wird das Primärmaß in der Zeichnung 
erstellt. Das Aussehen der Bemaßung wurde in dem momen-
tan verwendeten Bemaßungsstil hinterlegt. 

 

Alternativeinheiten Wird diese Option markiert , wird zum Primärmaß eine 
Alternativeinheit (z.B. Zoll) dargestellt. Der Umrechnungsfak-
tor wurde ebenfalls im Bemaßungsstil eingestellt. 

 

Genauigkeit Über die Auswahlschalter  können Sie die Nach-
kommastellen für das Primär- oder Alternativmaß einstellen. 

 
 
 
 
 
In der Erweiterung der Gruppe Maßtext finden Sie folgende Möglichkeiten. 
 

 
 
Primäreinheiten In diesem Bereich können Sie eine andere Maßeinheit für das 

Primärmaß auswählen. Standardmäßig werden die Maße in 
Dezimaldarstellung angezeigt. 

 
 
Lineare Skalierung Mit dem hier angegebenen Skalierfaktor wird der Maßwert 

skaliert. 
 
 
Runden Wenn der Wert 1 eingeben wird, werden alle Maße auf die 

nächste Einerstelle auf- oder abgerundet. 
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Gruppe Einfügen 

 
 
 
In dieser Gruppe finden Sie sämtliche Sonder- und Spezialzeichen, die Sie dem Maßtext 
zuweisen können. Achten Sie darauf, dass der Cursor am Maßtext an der Stelle positi-
oniert wird, an der das Symbol eingefügt werden soll. 
 

Über den Schalter  an der rechten Seite erhalten Sie ein Flyout, in dem weitere Sym-
bole zu finden sind. 
 

 
 
 
 

Zeilenumbruch Über den Schalter  wird ein Zeilenumbruch im Maßtext 
eingefügt. Somit sind Sie in der Lage in der zweiten Zeile ei-
nen weiteren Wert anzugeben. 
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Gruppe Passung/Toleranz 

 
 
 
Passung 

Wenn Sie den Schalter  aktivieren, wird am Maßtext die Passung erstellt. 
 
Sie können in dem Textfeld manuell eine Passung eingeben oder mittels des Schalters 

 den Befehl Dialogfeld anpassen folgende Dialogbox aufrufen. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Passungen 
 
Bestimmen Sie in dieser Dialogbox, ob die Passung für eine Bohrung oder eine Welle 
eingefügt werden sollen. Des Weiteren können Sie die Dialogbox über den Schalter 
Passtol.-Felder erweitern, um das Passungsspiel anzeigen zu lassen. Wählen Sie aus 
den Listen die Passungswerte aus. 
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Die Darstellung der Passung kann über den Schalter  im darauffolgenden Flyout 
ausgewählt werden. 
 

 
 

Abb.: Flyout Passungsdarstellung 
 

Toleranz 

Wenn Sie den Schalter  aktivieren, wird am Maßtext die Toleranz erstellt. 
 

Sie können in den Textfeldern manuell einen oberen und unteren Toleranzwert einge-
ben. 
 

 
 

Die Darstellung der Toleranzen kann über den Schalter im darauffolgenden Flyout 
ausgewählt werden. 
 

 
 

Abb.: Flyout Toleranzdarstellung 
 

Hinweis 
In der Gruppenerweiterung können Sie die Anzahl der Nachkommastellen für Primär- 
und Alternativtoleranzen einstellen. 
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Gruppe Format 

 
 

Ausgangsposition Text Über den Schalter  wird ein gedrehter Maßtext, wieder 
auf seine Ausgangsposition zurückgedreht. 

 
 

Symmetriebemaßung Über den Schalter  wird ein Zeilenumbruch in dem Maß-
text eingefügt. Somit sind Sie in der Lage in der zweiten Zeile 
einen weiteren Wert anzugeben. 

 
 

Text drehen Über das Textfeld  können Sie einen Drehwinkel für 
den Maßtext eingeben. 

 
 

Neigungswinkel Über das Textfeld  können Sie einen Drehwinkel für 
die Maßhilfslinien angeben. 

 
 

Über den Schalter Geometrie bearbeiten  erhalten Sie folgende Dialogbox, in der 
Sie den Textabstand zur Maßlinie angeben können. Des Weiteren können Sie die An-
zeige der ersten und zweiten Pfeilspitze verändern. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Power-Bemaßung – Geometrie bearbeiten 
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In der Gruppenerweiterung erhalten Sie folgende Möglichkeiten zur Verfügung gestellt. 
 

 
 
 

Text-Pfeil-Einpassung Über das Flyout  kann eingestellt werden, wie sich der 
Maßtext und die Maßpfeile innerhalb der Maßhilfslinien ver-
halten sollen. 

 
 

Textverschiebung Über das Flyout  können Sie angeben, wie sich die Be-
maßung bei einer Maßtextverschiebung verhalten soll. 

 
 

Pfeil innen Über den Schalter  können Sie bei Radius- und Durch-
messerbemaßungen angeben, ob die Maß-Maßpfeile von in-
nen oder außen erstellt werden. 

 
 

Verlängerte Linie Über den Schalter  können Sie die Maßlinienverlänge-
rung bei Radius- und Durchmesserbemaßungen ein- oder 
ausschalten. 

 
 
 
 
 
 
 
Gruppe Schließen 

 
 
Über den Schalter Editor schließen wird die Maßtextbearbeitung abgeschlossen. Die 
Registerkarte Power-Bemaßung bleibt hierbei geöffnet da Sie weitere Maße erstellen 
können. Um den Befehl komplett zu beenden, drücken Sie die ESC-Taste. 
 


