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Kapitel 8
8 Zeichnungsobjekte erzeugen

Wenn Sie Uber die Multifunktionsleiste arbeiten, kénnen Sie die Zeichenbefehle in der
Registerkarte Start aufrufen. Hierbei werden die wichtigsten Zeichenbefehle aufgelis-
tet. Uber den Gruppeneintrag Zeichnen gelangen Sie an die restlichen Zeichenbefeh-
le.

Start  Einfligen  Beschriften

SO

Linie Paolylinie  Kreis Bogen

:

Zeichnen »

'l ld PP BB | Pelle
O HEAEE
{1

Zeichnen

Hinweis

Wenn Sie bei der Erstellung der einzelnen Zeichnungsobjekte die Mdglichkeiten der
Koordinateneingaben, Objektfange und die Zeichnungshilfen wie ORTHO, OTRACK,
POLAR usw. nutzen, wird das Erstellen von Zeichnungsobjekten sehr effizient.
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8.1 Linie

/

Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Zeichnen

Klassisches Menii: Werkzeugkasten > Zeichnen
Abrollmeni: Zeichnen > Linie
Befehl: LINIE (_line) [L]

Der Befehl Linie arbeitet im Wiederholmodus. Um diesen zu beenden, muss im Kon-
textmenu die Option Eingabe oder Uber Tastatur ein Return eingegeben werden.

abbrechen

schliefen
Zuriick

Fang-Uberschreibungen »

) Pan
Fq £oom

@ SkeeringWwheels

Taschenrechner
Abb.: Kontextmena

Tipp
Die Optionen des Linienbefehls lassen sich komfortabel aus dem Kontextmenu abru-
fen.

8.1.1 SchlieBen

Mit dieser Option wird das letzte gezeichnete Liniensegment mit dem ersten verbunden
und gleichzeitig der Linienbefehl beendet.

8.1.2 Zuriick

Léscht das letzte Liniensegment und es kann eine neue Eingabe folgen, die am vor-
letzten Segment anschlieft.
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8.1.3 Weiter

Mit dieser Option kann an das zuletzt gezeichnete Linien- oder Bogensegment ange-
schlossen werden, unabhéngig davon, ob zwischenzeitlich andere Befehle durchge-
fuhrt wurden. Beim Anschluss an einen Bogen wird ein tangentialer Ubergang erreicht.

Hinweis

Die Option Weiter |asst sich nicht Gber das Kontextmeni ausfihren.

Um diese Option zu aktivieren, missen Sie bei der AutoCAD-Anfrage ,Ersten Punkt
angeben“ nach dem Befehlsaufruf Linie mittels Return bestatigen, die Syntax “w* oder
“weiter”wird nicht akzeptiert.

Tipp

Eine Md&glichkeit, schnell Liniensegmente mit bestimmter Lange und Richtung zu er-
zeugen, ist die Richtungszuweisung mit dem Eingabegerat und Eingabe der Linienlan-
ge. Zum ausrichten kénnen Orthomodus, Polarfang oder die Eingabe "<", gefolgt vom
gewlnschten Winkel, verwendet werden. Man nennt diese Methode "Direkte Ab-
standseingabe”.
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Ubung
Platte

Unter Verwendung eines geeigneten Startpunktes ist es mdglich, die Kontur mit einem
Linienzug und der Option SchlieBen zu zeichnen.

64

=
fa=]
4]
L
™ =
o
L
10
55 20
100
Welle
Zeichnen Sie die Welle mit den Ihnen bekannten Mdéglichkeiten.
o =) L) L)
e} = o o
= = 5 =2
20
25 60
100
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