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Hinweise zur Nutzung dieses Trainingshandbuches:

Beachten Sie beim Durcharbeiten dieses Skriptes, dass die Namen der AutoCAD-Befehle
stets in deutscher und zusétzlich in plattformneutraler Schreibweise angegeben sind.

Die deutsche Befehlsbezeichnung ist prinzipiell in GroBbuchstaben angegeben und kann
direkt in der AutoCAD-Befehlszeile eingeben werden.

Die zugehérige plattformneutrale Befehlsbezeichnung kann alternativ zum Ausfihren des
Kommandos in der Befehlszeile eingegeben werden. Achten Sie hierbei insbesondere auf
die Eingabe des vorangestellten Unterstriches.

Der Vorteil dieser Schreibweise besteht darin, dass diese Befehlssequenzen auch fir
AutoCAD-Installationen in anderen Landessprachen gultig sind.

Sofern verflgbar, werden unter der Bezeichnung "Alias" zuséatzliche, deutsche Kurzbefehle
aufgefihrt. Diese kénnen ebenfalls zum Ausfihren des Kommandos in der Befehlszeile
eingegeben werden.

Nachstehendes Beispiel zeigt diese Zusammenhange anhand des Befehls KREIS auf.

Tastatureingabe: KREIS
plattformneutraler Aufruf:  _circle
Alias: K

u Im Skript finden Sie zahlreiche Anmerkungen, mit deren Hilfe Sie viele Aufgaben
innerhalb AutoCAD noch schneller und effizienter 16sen kénnen.
Diese Anmerkungen sind mit dem Symbol Tipp hervorgehoben.

“ Erlauterungen, die mit dem Symbol Hinweis gekennzeichnet sind, beschreiben in der
Regel weiterflihrende Informationen, die in erster Linie fur erfahrene AutoCAD-
Anwender oder —Administratoren von Bedeutung sein kénnen.

Unter dem Symbol Ubung finden Sie konkrete Ubungsanweisungen, in denen die
zuvor behandelten Themenkomplexe am praktischen Beispiel angewandt und vertieft
werden kbénnen.

. Die Ausfiihrungen in der Rubrik So wird's gemacht geben dem Anwender konkrete
Anleitungen flr die sichere Umsetzung wichtiger und anspruchsvoller Techniken.

Die Icons zur Hervorhebung der Tipps, Hinweise und Ubungen in diesem Skript stammen
von http://pixel-mixer.com.

Die Ubungsdateien zu den einzelnen Kapiteln finden Sie im Downloadbereich der Mensch
und Maschine Systemhaus GmbH auf der Internetseite www.mum.de.

Kopieren Sie diese Ubungsdateien in ein definiertes, lokales Verzeichnis auf Ihrem
AutoCAD-Arbeitsplatz. Dieses Verzeichnis wird in den beschriebenen Ubungen unter dem
Begriff "Ubungsverzeichnis" angesprochen.

Da viele Ubungsdateien im Verlaufe der Ubungen modifiziert und gespeichert werden,
empfehlen wir Ihnen, die originalen Ubungsdateien als Kopie in einem separaten Ordner zu
halten. Sie haben dadurch die Mdglichkeit, schnell und unkompliziert auf die unbearbeiteten
Daten zuzugreifen und Ihre Ubungen jederzeit nochmals wiederholen zu kénnen.
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Die 3D-Arbeitsumgebung in AutoCAD 2012

3D-Vorlagenzeichnungen

Fir das 3D-Modellieren bietet AutoCAD dem Anwender gleich zwei Vorlagenzeichnungen fur das 3D-
Modellieren an. In den 3D-Vorlagendateien acad3d.dwt und acadiso3d.dwt sind wesentliche
Zeichnungseinstellungen und Zeichenwerkzeuge fir das 3D-Zeichnen bereits voreingestellt.

Die Vorlagendatei acadiso3d.dwt ist auf das metrische Einheitensystem und die Vorlagendatei
acad3d.dwt auf das britische Einheitensystem ausgerichtet.

Nachstehende Tabelle zeigt die wesentlichen Merkmale und Einstellméglichkeiten dieser
3D-Vorlagenzeichnungen.

Merkmal Einstellung Gber

3D-Ansichtspunkt ViewCube
Tastenkombination SHIFT + Réndelrad

Perspektivmodus Kontextmeni des ViewCube

ViewCube-Anzeige Multifunktionsleistenregister "Ansicht" - Gruppe "Fenster" -
Benutzeroberflache

Visueller Stil Multifunktionsleistenregister "Ansicht" - Gruppe "Visuelle Stile"
Multifunktionsleistenregister "Start" - Gruppe "Ansicht"

Anzeige des Adaptiven Statusumschalter "Rasteranzeige"

Linienrasters

[ e R E

Abb.:  Angepasste Zeichnungsumgebung Uber Vorlagendatei "acadiso3d.dwt"
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Anpassungen im AutoCAD-Profil fir das 3D-Modellieren

Neben der Verwendung der passenden 3D-Vorlagendatei fir neue Zeichnungen ist es zuséatzlich
ratsam, einige grundlegende AutoCAD-Programmeinstellungen an das Arbeiten im 3D-Bereich

anzupassen.

Diese Einstellungen werden in den AutoCAD-Optionen im Register "3D-Modellierung" vorgenommen
und kénnen als eigenes, angepasstes AutoCAD-Profil gespeichert und dadurch "auf Knopfdruck"

aktiviert werden.

Nachstehende Tabelle zeigt die wesentlichen Merkmale und Einstellméglichkeiten dieser

3D-Optionen.

Merkmal
ViewCube-Anzeige

Anzeige des
3D- Koordinatensymbol

Hintergrund des
Zeichenbereichs fir

- 3D-Perspektivmodus

- 3D-Parallelprojektion
Anzeigeverhalten des
Adaptives Linienrasters
Z-Koordinate fiir Dynamische
Eingabe

Beschriftung des 3D-Cursors
Afenster-Steuerelemente

Einstellung tber
Optionen - Register "3D-Modellierung" -

Optionen - Register "3D-Modellierung" -
anzeigen"
Optionen - Register "Anzeige" - Schaltflache "Farben"

Optionen - Register "Anzeige" - Schaltflache "Farben"

n

"ViewCube anzeigen
"BKS-Symbol

Kontextmen( des Statusumschalters "Raster" -
Dialogfeld "Entwurfseinstellungen"

Optionen - Register "3D-Modellierung"

Optionen - Register "3D-Modellierung" - "3D-Fadenkreuze"
Optionen - Register "3D-Modellierung" -

"Ansichtsfenster-Steuerelemente anzeigen

& O-Frﬁorten

Alctuelles Profil: < VANILLA:>

Zeichnung3.dwg

="-'l_ Altuelle Zeichnung:

3D-Fadenkreuze
[¥] Z-Achse in Fadenkreuzen

Fadenkreuzbezeichnungen
@ XY, Zverwenden

TN, 0, z verwenden

Wisueller Stil - 20-Drahtkdmper

|| Alle anderen visuellen Stile

BKS-Symbol anzeigen
[¥] Visusller Stil - 2D-Drahtkémper

¥ Mle anderen visuellen Stile

[¥] Achsen in Standardfadenkreuzen beschriften

[¥] Beschriftungen fiir dynamisches BKS anzsigen

-, Benutzerspezfische Bezeichnungen & inld & inV
=~ verwenden
W 7 | Tessellation. .. | | Metz-Gundkdmer...
Werkzeuge im Ansichtsfenster anzeigen Hachenanalyse ...
ViewCube anzeigen I0-Navigation

[¥] Ansichtsfenster-Steuerslemente anzeigen

ID-Cbjekde
F8 Visueller Stil wahrend des Erstellens von 3D-0bjekten

|Von Ansichtsfenster hd |

Laschkortrolle wahrend Erstellung von 30-Cbjekten

| Profil- und Pfadkurven nur far Yelumenkomer laschen - |

Isolinien auf Fachen

[T Mausrad-Zoom umkehren

IZD— und 3D-Nawvigation,.. | | ViewCube... |

| Animation..; | | SteerngWheels... |

Dynamische Eingabe
[¥] Z-Feld fiir Zeigereingabe anzeigen

[ ok | [ Abbrechen | [ Anwenden | [ Hife

Abb.:

Optimierte Einstellungen im Dialogfeld "Optionen",

Register "3D-Modellierung"

© CAD SERVICES
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3D-Arbeitsbereich

Da beim 3D-Modellieren mit AutoCAD andere Befehlswerkzeuge wie beim 2D-Zeichnen bendtigt
werden, werden im AutoCAD-Standard zwei zusétzliche Arbeitsbereiche flr das 3D-Arbeiten
angeboten:

= Arbeitsbereich "3D-Grundlagen" (geeignet fur den 3D-Einsteiger)

= Arbeitsbereich "3D-Modellierung" (geeignet fur fortgeschrittenen 3D-Anwender)

Beide Arbeitsbereiche basieren auf dem Einsatz der Multifunktionsleiste und unterscheiden sich in
erster Linie durch den Umfang der angebotenen Befehlswerkzeuge.

VT T TE T R o T T 7 eichnung & Beschriftung Einfiigen  Beschriften

P 3D-Grundl 218
& @ 0@ et i HOEw
f & T (@60
. - 2 X Ay
Quader  Exrusion Objekt AutoCAD Klassisch ; A
- - glatten 5] 3D-Modellierung
T | e |\|r I Aktuelles speichern
odellieren ~ s | Vo 5 i i
- | o | S Ena F1 driicken, um weitere Hfl-fezn erhai.
=] [Benutzerdefiniierte Ansich] [Realistisch] | Appaccen.. I_’
= e : = .

Abb.: AutoCAD-Arbeitsbereiche fiir das 3D-Modellieren

g . ., Eepe— DoEiE
D206 B @0 ® /O + & %4 % EREEEERAE
Qs Extrinion Rotstion Anheizen Sweep | Hicken und Tishan 5 Diffares ypen | Vechisban  Veisen Kigiesn Loschan  30-Spinguin :z.«.rm- s - Weit X 3Pk | Layer.

i - i = G pog == oo |-

Abb.:  Arbeitsbereich "3D-Grundlagen"

S.8 © CAD SERVICES



AutoCAD 2012 3D

Tipps zum Einrichten der 3D-Arbeitsumgebung

Nachstehende Auflistung enthélt zahlreiche Empfehlungen und Tipps, die dem Anwender den Einstieg
in das 3D-Modellieren mit AutoCAD erleichtern sollen:

= Verwenden Sie beim Erstellen von 3D-Zeichnungen grundsétzlich eine angepasste
3D-Vorlage, z.B. "acadiso3d.dwt".
Selbstverstéandlich kénnen Sie die vorliegenden Standard 3D-Vorlagen wie auch in der 2D-
Anwendung an eigene Anforderungen (z.B. Layerkonfiguration) anpassen und erweitern.

= Schalten Sie fur das 3D-Modellieren bevorzugt in den Arbeitsbereich "3D-Modellieren" um.
Dieser Arbeitsbereich bietet in der Multifunktionsleiste schnellen Zugriff auf nahezu alle
Befehle, die beim 3D-Modellieren mit AutoCAD von Bedeutung sind.

= Orientieren Sie sich beim 3D-Modellieren an den Hauptachsen des 3D-Koordinatensymbols.
Dieses wird mit Ausnahme des Visuellen Stils "2D-Drahtkérper" als farbig schattiertes,
dreidimensionales BKS-Symbol mit beschrifteter Anzeige der X-/Y- und Z-Hauptachsen
angezeigt.

= Analog zum 3D-Koordinatensymbol wird auch der Cursor im AutoCAD-Standard als farbiger
3D-Cursor angezeigt.
Durch die Farbgebung kénnen die Hauptachsenrichtungen auch ohne Achsbeschriftung sehr
schnell erfasst werden. Als "Eselsbricke" kann hier das RGB-Farbmodell dienen:

Rot = X
Grin=Y
Blau=7

Die farbige Anzeige des 3D-Cursors wird in Abhangigkeit des Anzeigemodus (Perspektive
oder Parallelprojektion) in der Farbkonfiguration der AutoCAD-Optionen vorgegeben.

‘5‘ Zeichnungsfensterfarben tﬁl
Kontext: Benutzeroberflachenelement: Farbe:
| odellbereich | intergrund _» || M schwarz v|
1L Il e E
I ion || nstersteusrung f|Farbung fir X, ¥, Z
iPersDekhwsche 3D-Projektion Rasterhauptinien o
| Blockeditor Rasternebeniinien |
| Befehlszeile Rasterachsenlinien Gibt an, ob X~, Y- und Z-Achsenfarbung auf die folgenden
| Plotveransicht AutaTrack-Vektor Benutzeroberflachen-Elemente angewendet wird: Fadenkreuz-
L || ?D-AutoSnap-Markierung

Zeiger, AutoTrack-Vektoren, Grundebenen-Rasterlinien und
3D-AutoSnap-Markierung

Dynamische Bemafungsiinien Entwurfs-Quickinfos.
Entwurfs-Quidkdnfo ‘

Entwurfs-QuickInfo-Kontur
Hintergrund der Entwurfe-QuickInfo

Kontrollscheitelpunkte-Hille It 1
Lichtzeichen Waggische Farben wisderherstellen

Abb.:  Farbkonfiguration fiir 3D-Cursor

Noch mehr Aussagekraft erhalt der Anwender durch beschriftete Hauptachsen im 3D-Cursor.
Passen Sie hierzu die Beschriftung der Achsen in den AutoCAD-Optionen,

Register "3D-Modellierung" wir im nachstehenden Bild gezeigt an.

Sie erhalten dadurch beschriftete Achsen sowohl beim Standard-Cursor, als auch bei der
Cursor-Anzeige im dynamischen BKS.
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[‘h Opticnen

Alctuelles Profil:

<<VANILLAS>

| Anzeige iOﬁnen und Speichem i Plotten und Publiziers)

3D-Fadenkreuze

-Pchse in Fadenkreuzen:

Fadenkreuzbezeichnungen
@ A Y, 2 verwenden

) N, O, z verwenden

= venwenden

X 1Y

Adhsen in Standardfadenkreuzen beschriften
Beschnftungen fiir dynamisches BKS anzeigen

-, Benutzerspezifische Bezeichnungen

Abb.:  Steuerung der Achsbeschriftung des BKS-Symbols

Setzen Sie als zuséatzliche Orientierungshilfe beim 3D-Modellieren das adaptive Linienraster

ein, dessen Anzeige mit Hilfe des Schalters "Rasteranzeige" in der Statusleiste gesteuert wird.
Bei eingeschaltetem Linienraster erkennen Sie stets die aktuelle XY-Ebene, die in der Regel

die Lage und Ausrichtung fir neu erstellte 3D-Objekte vorgibt.
Durch Rechtsklick auf den Schalter "Rasteranzeige" in der AutoCAD-Statuszeile und Aufruf
des Kontextmenueintrags "Einstellungen" kann die Anzeige des Rasters angepasst werden.
Gunstige Einstellungen fir die Rasteranzeige beim 3D-Modellieren zeigt das nachstehende

Bild.

A Entwurfseinstellungen

=

Fang und Raster iSpurverfolgung |Obje|'§l‘fang I3D-Objak‘t‘fang E Dynamische Eingabe: o [

Fangabstand
Fang ¥-Abstand: 10
Fang Y-Abstand: 10

[#] Gleicher %- und Y-Abstand

Polarer Abstand
B

Fangtyp
@ Rasterfang
@ Rechteckiger Fang

() lsometrischer Fang

" PolarSnap

[¥] Baster &in (F7)

Rasterstil
Punltraster anzeigen in:

[7] 20-Modelibersich

[ Blogkeditor

7] Plans/Layout
Rasterabstand -
Raster ¥-Abstand: 10

Raster Y-Abstand: 10

Hauptlinie alle: 5

Rasterverhatten
|¥] Adaptives Raster
[ Unterteilung unter
. Rastenwert zulassen
|¥] Raster Uber Begrenzung anzeigen

[7] Dymamischem BKS folgen

| Optionen...

OK || Abbrechen || Hife

Abb.: Anpassen des Rasterverhaltens
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Perspektivmodus
Parallelprojektion

Passen Sie bei Bedarf die Farbeinstellungen der beiden 3D-Arbeitsumgebungen

an eigene Vorstellungen oder eigene 3D-Zeichnungsvorlagen an.

In den AutoCAD-Optionen - Register "Anzeige" - Schaltflache "Farben"
kann z.B. fiir das Arbeiten im Perspektivmodus ein abgestufter Farbverlauf fir
Grundebene (Abstufung vom Horizont zum Ausgangspunkt)

Himmel (Abstufung vom Horizont zum Zenit)

Untergrund (Abstufung vom Horizont zum Tiefpunkt)
oder eine individuelle Farbgebung fir

Fadenkreuz
Achslinien
Rasterhauptlinien
Rasternebenlinien

konfiguriert werden.

30-Paralelprojektion
Perspekh = 30-Projektio
Blockeditor
Befehlszeile
Plotveransicht

Voransicht:

:'#" z*f:icﬁh_u""'f e _"‘rf i_l. '-
Kontext: Benutzeroberflachenslement: Farbe:
2D-Modellbereich Scheitelpunkt des Himmels Hinterg l. 37,41,45 .]
Plan/Layout Hintergrund Himmel Horizont

Hintergrund Boden Ursprung
Hintergrund Boden Horizont
Tiefpunkt der Erde Hintergrund
Hintergrund Erde Horizont
Fadenkreuze
Ansichisfenstersteusrung
Rasterhauptlinien
Rasternebenlinien
Rasterachsenlinien
AutoTrack-Vektor
2D-futoSnap-Markierung
30-AutoSnap-Markierung

Dynamische Bemaliungslinien

= E.Mgueiles Element wiederherstellen J

Farbung fir X, ¥, 2

[Akl:ue!en Kontext wisderherstelen ]

[ Alle Kontexte wiederherstellen l

Ilﬂagsisd}e Farben wiederherstelen I

| Anwenden &Schiishen | [ Abbrechen | [ HiR |

Abb.:

Kontextabhangige Farbsteuerung aller Benutzeroberflachenelemente im

Dialogfeld "Zeichnungsfensterfarben" fur 3D-Umgebungen

© CAD SERVICES

S.11



3D AutoCAD 2012

Tipp:

Wenn's mal zu bunt wird .....

Fir den Fall, dass Sie bei der Farbkonfiguration der Benutzeroberflachenelemente mal in einen

wahren Farbenrausch verfallen sein sollten, bietet das Dialogfeld "Zeichnungsfensterfarben" drei

Rettungsanker an, mit deren Hilfe Ihre Einstellungen wieder auf definierte Ausgangswerte

zurlickgesetzt werden kénnen:

Aktuelles Element wiederherstellen stellt die Standardfarbe fiir das aktuell ausgewéahite
Benutzeroberflachenelement im aktuellen Kontext wieder her.

Aktuellen Kontext wiederherstellen stellt die Standardfarben fir alle
Benutzeroberflachenelemente im aktuellen Kontext wieder
her.

Alle Kontexte wiederherstellen stellt die Standardfarben fiir alle
Benutzeroberflachenelemente in allen Kontexten wieder her.

= Setzen Sie auch beim 3D-Modellieren die Eigenschaftenpalette ein (Aufruf erfolgt z.B. lber
Tastenkombination STRG + 1).
Diese zeigt auch fur 3D-Objekte wichtige Eigenschaften an und bietet die Moglichkeit,
einzelne Eigenschaften direkt anzupassen.

Flache MNetz Rendern  Parametrisch Beschrften  Ansicht

] U @e @&8 Lar %e+sr o
Quader  Extrusion £ Ohbjekt @ 2L E&@ = (‘} ’/ @ ¥ :[% @ O L:}' CI i Schnitt-
’ ; giten @ @M (OO0 0 LARERE | e |lE
Modellieren Netz s | Volumenkarper bearbeiten » | Zeichnen = | Andern | Querschnitt » |
’3D-Vniumenkﬁ_rpu T ) e )

Farbe O VonlLayer e
Layer [t} i

Linientyp VonLayer

Linientypfaktor 1

Plotstil VonFarbe

Linienstarke VonLayer

Hyperlink

Transparenz VonLayer

Mé o ‘VonLayer . |

Schattenanzeige "MrFt Schatten und |
Votumenrpep . Quar
Position X -50
Position ¥ 75
Position Z (1]
5 Linge 100
E Breite 150
§ Hohe 125
Rl Drehung 180
[HE

Pruooll - ‘Keine
| Protokoll anzeigen ‘Nem |

Abb.: Eigenschaftenpalette: Anzeige der Eigenschaften fir 3D-Objekte
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= Neben der Eigenschaftenpalette ist auch der Einsatz des Werkzeugpalettenfensters beim
3D-Modellieren zu empfehlen (Aufruf erfolgt z.B. Uber Tastenkombination STRG + 3).
Dort findet der Anwender spezielle Werkzeugpaletten, die insbesondere das Visualisieren von
3D-Modellen mit Hilfe von Visuellen Stilen, Kameras und Lichtquellen erleichtern.

EEIED

@ @ g 2T RS TS

Ungesicherter Layerstatus Ll B
Gruppe

i
et

sisehiehen-Gizmio
: Q &t mo -
| Layet = | Gruppen ~ B
— x
\:@ 40W-Glahlampe [l
s E
\:@ 60W-Glihlampe
\: T5W-Glahlampe
g@ 100W-Glahlampe

\:@ W-Halogenleuchte
\:@ 35W-Halogenleuchte
\: S0W-Halogenleuchte
Q@ 80W-Halogenleuchte
)
G M Hzenense

\:}@ Eingebal 100W-Halogenleuchte
W StandardmaBiges Spotlicht

\: 75W-Einbauankerplatte (Netz)

g@ 250W-Einbauankerplatte (Netz)

. ¥y X
Viodel... | Natriu.. | Glohii.. |Entiad... [Fluore... [Allge.. [Visuell.. [Fahru.. [Befehl... | Tabellen

Abb.: Werkzeugpalettenfenster

Tipp:

Fir einen schnellen Zugriff kénnen Eigenschaftenpalette und Werkzeugpalettenfenster auf der linken

oder rechten Bildschirmseite verankert werden.
Driicken Sie hierzu auf der Titelleiste der Paletten die rechte Maustaste und rufen Sie im Kontextmenu

den Eintrag "Anker Links <" bzw. "Anker Rechts >" auf.
Nach dem Verankern der beiden Paletten kann diese Einstellung im eigenen 3D-Arbeitsbereich
gespeichert und somit bei Bedarf auf Knopfdruck wieder abgerufen werden.

= Setzen Sie beim 3D-Modellieren bevorzugt Dynamische Eingabe ein.

Erweitern Sie hierzu in den AutoCAD-Optionen im Register "3D-Modellierung" die
Eingabefelder der Dynamischen Eingabe um die Z-Komponente.
Wird dieser Schalter nicht gesetzt, erscheint dieses Feld erst nachdem bei der
Koordinateneingabe ein zweiter Separator (z.B. Komma) fur die Koordinatentrennung
eingetippt wird.

[ymamische Eingabe

[¥F] Z-Feld fiir Zeigersingabe anzeigen

Abb.: Dynamische Eingabe mit Eingabefeld fir Z-Koordinate

z
S\(J{
[Ersten Punkt angeben: | [0 | (624435 | [J]

Abb.: Dynamische Eingabe ohne Z-Eingabefeld (links), mit Z-Eingabefeld (rechts)
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Ansichtssteuerung in 3D-Zeichnungen

Neben den bekannten Techniken ZOOM und PAN - hierzu nutzen Sie wie gewohnt das R&ndelrad
Ihrer Maus - ist beim 3D-Modellieren in erster Linie das Einstellen eines 3D-Ansichtspunktes von
Bedeutung.

Die wichtigsten Werkzeuge zur 3D-Ansichtssteuerung sind nachstehend beschrieben.

3D-Navigation mit dem ViewCube (Ansichtswirfel)

Mit Hilfe des ViewCube - deutsch: Ansichtswiurfel - bietet Autodesk ein konsistentes Navigationstool
fur alle Autodesk 3D-Applikationen an (3D-Navigation wie in Inventor).

In den AutoCAD-Optionen (Register "3D-Modellierierung") kann festgelegt werden, dass der
ViewCube grundsatzlich in allen Visuellen Stilen angezeigt wird.

£ Qptionen @

Aktuelles Profil: <<WANILLAS> F‘ﬁ: Aduelle Zeichnung:  Zeichnungd.dwa

A0-Objekte
"% Visueller Stil wahrend des Erstellens von 3D-Objekten
[¥] Achsen in Standardfadznkreuzen beschften IVon Ansichtsfenster v|

= : 4 ) )
|¥| Beschriftungen fur dynamisches BKS anzeigen Lgschkontrolle wahrend Erstellung vor 30-Objekten

| Profil- und Pfadkurven nur fir Volumenkémer |6schen - |

Fadenkreuzbezeichnungen

@ XY, Zverwenden

©) N, 0, 2 verwenden Isolinien auf Flachen

= Benutzerspezifische Bezeichrungen & inl 6 in VY
= werwenden
W I 7 | Tessellation... | | Metz-Grundhkomper...

Werdzeuge im Ansichtsfenster anzeigen l Hachenanalyse. . |
ViewCUbe.amef 3D-Mavigation

V| Visueller Stil - 20-Dirshtkomper 7| Mausrad-Zoom umkehren

[¥] Alle anderen visugllen Stile _-'[_ =

| 20-und 3D-Nawgat|on,.| | ViewCube... |

BKS-Symbol anzeige
[7] Visueller Stil - 2D-Drahtkcdmar | Apimation.. | [ SeeingWhess.. |

[¥] Alle anderen visusllen Stile

[hynamische Engabe

|¥] Ansichtsfenster-Steusrelements anzeigen [#] Z-Feld fir Zeigersingabe anzeigen

[ ok | [ Abbechen || Amwenden Hilfe

Abb.:  Grundsétzliche Anzeige des ViewCube in allen Visuellen Stilen
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Der Anwender hat somit die Méglichkeit, 3D-Ansichten ohne vorherigen Aufruf spezieller
Ansichtsbefehle und damit direkter und schneller zu steuern.

Zunachst wird der ViewCube in der rechten, oberen Ecke des Ansichtsfensters im Passiven Modus
angezeigt. In diesem Modus wird ein leicht ausgegrautes Wurfelsymbol dargestellt, das den aktuellen
3D.Ansichtspunkt visualisiert.

VORNE

Abb.: ViewCube in Passivem Modus

Wird der Cursor auf dem Wiirfelsymbol positioniert, wechselt der ViewCube in den Aktiven Modus. In
diesem Modus wird die Transparenz des Wrfelsymbols reduziert und der Anwender hat die
Méglichkeit, einen neuen 3D-Ansichtspunkt einzustellen.

<

.

| VORNE | <]

Abb.: ViewCube in Aktivem Modus

Die Ausrichtung der ViewCube-Flachen deckt sich zunachst immer mit den Grundebenen des
aktuellen BKS.

Abb.: ViewCube-Ausrichtung am aktuellen BKS

© CAD SERVICES S.15



3D AutoCAD 2012

D Hinweis:

Der Transparenzgrad (Opazitédt) des ViewCube im Passiven Modus kann im Abschnitt "Anzeige"
der ViewCube-Einstellungen angepasst werden.

Dort kann zudem die SymbolgréBe des Wiirfels und auch die Anzeigeposition am Bildschirm
vorgegeben werden.

A& ViewCube-Einstellungen

Anzeige

Position auf dem Bildschirm: | Oben rechts V]

ViewCube-Grafie:
[¥] Automatisch

Cpazitat, wenn nicht aktiv:

Miedrig I_J Hoch

50 %
[¥] BKS-Menii anzeigen

Abb.: ViewCube - Konfiguration der Anzeige des ViewCube-Symbols

Klicken Sie zum Offnen des Dialogfeld "ViewCube-Einstellungen" mit der rechten Maustaste auf das
ViewCube-Symbol und wahlen Sie im Kontextmenul den Eintrag "ViewCube-Einstellungen..." aus.

Ausgangsposition

Parallel
v Perspektive
Perspektive mit Ortho-Flichen

Alctuelle Ansicht als Ausgangsposition festlegen
ViewCube-Einstellungen... b

Hilfe

Abb.: Aufruf der ViewCube-Einstellungen

Im Multifunktionsleistenregister "Ansicht" - Gruppe "Fenster" kann mit Hilfe der Schaltflache
"Benutzeroberflache" der automatisch angezeigte ViewCube aus- und wieder eingeblendet werden.
Der Anzeigestatus desViewCube wird mit Hilfe der Systemvariablen NAVCUBEDISPLAY verwaltet.
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NG

Fenster Benutzer- | Werkzeugkasten
mschalten ” B | | Oberflache "

[¥] viewCube k

& MNavigaticnslelste

7] ShowMatian

[Z] Textbildschirm

Abb.: Ein-/Ausblenden des ViewCube

Fur die 3D-Ansichtssteuerung bietet der ViewCube die nachstehenden Méglichkeiten:
= Abrufen vordefinierter Ansichten (aktiviert iber Hotspots in ViewCube)

<

57

VORNE %

Wairfelflache ergibt orthogonale Ansicht.
In der Ortho-Ansicht werden zusétzliche
Schaltflachen angezeigt, in denen die Ansicht
in 90=Schritten in der Horizontalen (Dreieck-
Schalter) oder in der Vertikalen (Pfeil-
Schalter) geschwenkt werden kann.

Wi irfelkante ' ergibt schrage Ansicht.

W irfelecke ergibt isometrische Ansicht
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= Dynamische Orbit-Steuerung Uber gedriickte Picktaste.

Anklicken + Ziehen

» Ausgangsposition abrufen

Hauschen-Symbol

Klicken Sie das Wirfelsymbol an und halten
Sie die Picktaste gedriickt. Durch Ziehen des
Cursors kann eine beliebige 3D-Ansicht
eingestellt werden.
Ist in den ViewCube-Einstellungen der
Schalter

"n&chstliegende Ansicht fangen"
gesetzt, rastet die Orbit-Funktion beim Ziehen
an allen Hotspot-Ansichten spurbar ein.

Beim Ziehen von ViewCube

e nachstiegende Ansicht fangen

Klicken auf die "Hauschen"-Schaltflache
aktiviert die in der Zeichnung gespeicherte
Default-Position.
Diese Ausgangsposition kann auch tber das
Kontextmenu aktiviert und Gber den
Kontextmenu-Eintrag
"Aktuelle Ansicht als
Ausgangsposition festlegen"
neu festgelegt werden.

Ausgangsposition

Parallel
v Perspektive
Perspektive mit Ortho-Flachen

Aktuelle Ansicht als Ausgangsposition festlegen

ViewCube-Einstellungen...

Hilfe

Abb.: ViewCube — Einstellen der
Ausgangsposition

S.18
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= Anzeigemodus (Perspektive oder Parallelprojektion) festlegen

Parallel

v | Perspektive

Kontextment

Hinweis:

Perspektive mit O

o-Flachen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Warfelsymbol und legen Sie im Kontextmen(
den Anzeigemodus fest.

Parallel

Perspektive

zeigt die Ansicht in
Parallelprojektion

zeigt die Ansicht in
perspektivischer Darstellung.
Entfernte Objekte werden im
Perspektivmodus kleiner
dargestellt, als Objekte im
Vordergrund der Szene.

Perspektive mit Ortho-Flachen

zeigt "schrage" Ansichten in
realistischer, perspektivischer
Darstellung. Orthogonale
Ansichten werden jedoch in
Parallelprojektion angezeigt.

In den ViewCube-Einstellungen (Aufruf Gber Kontextmeni) kénnen weitere Anzeigeoptionen des

ViewCube konfiguriert werden.

& ViewCube-Einstellungen

Anzeige

Position auf dem Bildschirm: | Oben rechts

ViewCube-Gribe:

[¥] Automatisch

Opazitat, wenn nicht aktiv:

NMiedrig { J Hach

50 %

[¥] BrSMeni anzeigen
Eeim Ziehen von ViewCube

[¥] pie néchstiegende Ansicht fangen

Beim Klicken auf viewCube

|¥] Mach Ansichtsinderung an Grenzen zoomen

7] viewCube am aktuellen BKS ausrichten

|| Szene aufrecht belassen

'™  [/]Kompass unter ViewCube anzeigen

Vorgaben wiederherstellen |

[] Ubergangszsit fir Ansichten, wenn Ansichten gewechselt werden

‘ 0K | I#bbredﬁen | |

Hilfe

Abb.: Dialogfeld "ViewCube-Einstellungen"
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Der Abschnitt "Beim Klicken auf ViewCube" steuert das Einstellen der Ansichten bei Verwendung
der Hotspots.

Nach Ansichtsénderung an Grenzen zoomen
legt fest, ob nach einer Ansichtsé&nderung das dargestellte Modell
formatflllend im aktuellen Ansichtsfenster dargestellt wird
(ZOOM Grenzen)

Ubergangszeit fiir Ansichten, wenn Ansichten gewechselt werden
legt fest, ob neue Ansichten beim Ansichtswechsel mit nahtlosen
Ubergangen oder mit Verzdgerung angezeigt werden.

ViewCube am aktuellen BKS ausrichten
legt fest, ob der ViewCube sich am aktuellen BKS, oder am WKS
ausrichtet.

Weitere Schaltflachen die die Anzeige des ViewCubes steuern sind:

BKS-Menu anzeigen legt fest, ob unterhalb des ViewCube ein Abrolimeni zur BKS-
Steuerung angezeigt wird.

v WKS

Meues BKS
- ©-vvw

Abb.: ViewCube mit BKS-Menl

Kompass unter ViewCube anzeigen
legt fest, ob der Kompass unter dem ViewCube
angezeigt wird.

Durch Klicken und Ziehen des Kompass kann die aktuelle Ansicht
unter Beibehaltung des Ansichtswinkels gedreht werden.

Die auf dem Kompass angegebene Nordrichtung kann Uber das
Dialogfeld "Geografische Position" (Systemvariable
NORTHDIRECTION) vorgegeben werden.

Abb.: ViewCube mit und ohne Kompassanzeige

Vorgaben wiederherstellen stellt die ViewCube-Einstellungen auf die Ausgangswerte
zurlck.
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Szene aufrecht belassen

D Hinweis:

legt fest, ob die ViewCube-Ansicht immer nach oben ausgerichtet
wird, oder ob die Ansicht auch beliebig gekippt werden kann.

o BN o

N
QS

Abb.: ViewCube mit aufrechter und gekippter Szene

Die Anzeige-Einstellungen des ViewCube werden mit Hilfe der nachstehenden Systemvariablen

verwaltet:

NAVVCUBEDISPLAY

NAVVCUBELOCATION

NAVVCUBEOPACITY

NAVVCUBESIZE

NAVVCUBEORIENT

(gespeichert in Zeichnung)
steuert die Anzeige des ViewCube im aktuellen Ansichtsfenster und
im aktuellen visuellen Stil.

0 = ViewCube wird nicht angezeigt

1 = ViewCube wird nur in visuellen 3D-Stilen angezeigt
2 = ViewCube wird nur in visuellen 2D-Stilen angezeigt
<3> = ViewCube wird in visuellen 2D- und 3D-Stilen

angezeigt

(gespeichert in Registry)
legt fest, in welcher Ecke des Ansichtsfensters der ViewCube
angezeigt wird.

<0> = oben rechts
1 = oben links
2 = unten links
3 = unten rechts

(gespeichert in Registry)

steuert den Transparenzgrad des ViewCube in Prozent.

Einstellbare Werte zwischen 0 und 100, (100 = véllig undurchsichtig),
Ausgangswert = 50.

(gespeichert in Registry)
legt die GréB3e des ViewCube fest.

0 = klein

1 = normal

2 = grof3

3 = winzig

<4> = Automatisch.

Die GroBe des ViewCubes wird der GréBe des
aktiven Ansichtsfensters/Zeichnungsfensters
angepasst.

(gespeichert in Registry)

legt fest, ob der ViewCube am WKS, oder am aktuellen BKS
ausgerichtet wird.

0 ViewCube am WKS ausgerichtet

<1> ViewCube am aktuellen BKS ausgerichtet
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2D-/3D-Navigation mit dem SteeringWheel (Navigationsrad)

Bei Einsatz des SteeringWheel - deutsch: Navigationsrad — steht dem Anwender ein
Navigationswerkzeug zur Verfigung, in dem unterschiedliche 2D- und 3D-Navigationswerkzeuge
kombiniert werden.

Das SteeringWheel verfolgt den gleichen Grundgedanken wie die Dynamische Eingabe (das
Navigationsrad wandert mit dem Fadenkreuz mit) und erméglicht so stets einen direkten und
schnellen Funktionszugriff an der aktuellen Cursorposition.

Die einfachste Moglichkeit zur Anzeige des SteeringWheel bietet die Navigationsleiste

Abb.:  Aufruf des SteeringWheel mit Hilfe der Navigationsleiste

Weitere Mdglichkeiten zur schnellen Anzeige des SteeringWheel bieten
= das Kontextmen( im Zeichenbereich
=  Multifunktionsleistenregister "Ansicht" - Gruppe "Navigation"

Ist das SteeringWheel angezeigt, folgt es der aktuellen Fadenkreuzposition und bietet dem Anwender
abgeteilte Schaltflachen zum Ausfiihren diverser Navigationsmodi an (z.B. ZOOM, PAN, ORBIT).
Zum Ausfihren eines Navigationsmodus klicken Sie in den zugehdrigen Bereich, halten die Picktaste
der Maus gedrickt und ziehen die Maus bis die gewiinschte Ansicht eingestellt ist.

Beim Ldsen der Picktaste wird unmittelbar wieder das SteeringWheel angezeigt und ermdéglicht den
direkten Aufruf weiterer Navigationsmodi.

Beenden Sie die Navigation und SchlieBen Sie das Navigationsrad wie folgt:
= Dricken der Taste ESC oder Enter/Eingabe/Leertaste

= Dricken der SchlieBen-Schaltflache im SteeringWheel
» Rechtsklick und Auswahl des Kontextmeni-Eintrags "Rad schlieBen"
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Beim Anfahren eines Navigationsmodus im Navigationsrad werden QuickiInfos unterhalb des
Navigationsrades mit Informationen zum jeweiligen Navigationsmodus eingeblendet.

Kiicken und in

Orbit um Prdﬂpunkt. aewiinschte
STRG dricken, um Bewegungsrichtung
Drehpunkt festzulagen. zichen

Abb.:  Quickinfos zum Navigationsmodus ORBIT (links) und 2D-NAVIGATION (rechts)
Wird ein Navigationsmodus, z.B. ORBIT oder 2D-NAVIGATION durchgefihrt, werden
Kontextmeldungen im aktuellen Ansichtsfenster angezeigt, in denen der Anwender kurze
Anweisungen zum Einsatz des aktuellen Navigationsmodus erhélt.

"

Orbitwerkzeug

e = : erhdhen

NACH-0BEN/UNTEN-PFEILE drucken, um Hohe anzupassen, *+' dricken, um Geschwindigkeit zu

Abb.: Kontextmeldungen zum Einsatz von ORBIT (links) und 2D-NAVIGATION (rechts)

G Hinweis:

Die Anzeige der QuickInfos und Kontextmeldungen kdénnen in den SteeringWheel-Einstellungen
angepasst werden.

Anzeige
[¥] Kontextmeldungen anzeigen

[¥] QuickInfos anzeigen

Abb.: SteeringWheel-Einstellungen — Konfiguration von Quickinfos und Kontextmeldungen
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Im Radmeni (Aufruf Gber die Pfeilschaltflache in der rechten, unteren Ecke des Navigationsrades)
oder Kontextmeni des SteeringWheel kdnnen verschiedene Radmodi ausgewéhlt, bestimmte
Navigationsschritte abgerufen und die Darstellung des Navigationsrades konfiguriert werden.

% Kleines Objektansichtsrad
| Kleines Gebiude-Navigatienrad

Kleines Voll-Navigationsrad

Vell-Navigationsrad

Basis-Rader »

Zurick zum Start

An Fenster anpassen

Ausgangs-Mittelpunkt wiederherstellen
Kamera ausrichten

Geschwindigheit der Navigation steigern
Geschwindigkeit der Navigation reduzieren

o Q Hilfe...

SteeringWheel-Einstellungen...

Rad =chlieen

Abb.:  SteeringWheel - Radmeni und Kontextmena

Umstellen des Radtypus

Beachten Sie, dass Darstellung und Funktionsmdglichkeiten des SteeringWheel zunéchst vom
aktuellen Kontext (2D-Layout oder 2D/3D-Modellbereich) abhangen.

Das 2D-Navigationsrad bietet dem Anwender nur Zugriff auf PAN und ZOOM-Funktionen und
erméglicht keine Anderung des 3D-Ansichtspunks.

ﬂ;;‘ X [}

\ ss
'\ \\ ZURUCK
\ .

PAN -

Abb.: 2D-Navigationsrad (links) und Voll-Navigationsrad (rechts)

Beim Arbeiten im Modellbereich kann das SteeringWheel mit Hilfe des Rad- oder Kontextmenus
grundsétzlich in 3 verschiedenen Radtypen angezeigt werden.

Fir jeden Radmodus kann zusétzlich zwischen der gréBeren Standard-Variante und der kleinen
Radvariante unterschieden werden.
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Abb.: Setzen des Rad-Typus im Radmenu

Kleines Objektansichtsrad
Kleines Gebdude-Navigationrad

Kleines Voll-Navigationsrad

Voll-Mavigationsrad

Basis-Rader

Zurtick zurn Start

An Fenster anpassen

Ausgangs-Mittelpunkt wiederherstellen
Kamera ausrichten
Geschwindigkeit der Mavigation steigern

Geschwindigkeit der Mavigation reduzieren

Hilfe...
SteeringWheel-Einstellungen...

Rad schlicBen

Objektansichtsrad

s

Gebdude-Navigationsrad

Voll-Navigationsrad

Objektansichtsrad

Gebaude-Navigationsrad

bietet Zugriff auf alle 2D- und
3D-Navigationsmodi.

Ein Teil dieser Navigationsmodi ist
jeweils im Objektansichtsrad und im
Gebéaude-Navigationsrad verfugbar.

ausgelegt fir das rdumliche
Betrachten von 3D-Modellen in
AutoCAD.

ausgelegt fur die Navigation im
Inneren von Gebaudemodellen.
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Beim Umschalten auf die kleinen Darstellungsvarianten werden alle Beschriftungstexte in den
Schaltflachen des Navigationsrades ausgespart, so dass die Darstellung generell wesentlich
kompakter erfolgen kann.

Die Anzahl der auswahlbaren Navigationsmodi und damit die Anzahl der Schaltflachen entsprechen
nattrlich der gleichnamigen Variante des groBen Navigationsrades.

Der ausgewahlte Navigationsmodus wird farblich hervorgehoben und am unteren Rand des kleinen
Navigationsrades angezeigt.

A &D

o) =

AR i
i, 3 W

Zoom it . . .
—— Kleines Voll-Navigationsrad

Kleines Objektansichtsrad

I_/-;..\\_I f\; |

2D-Navigation Betrachten

Tipp:

Die verfligbaren Radtypen kénnen auch direkt iber das Auswahimeni der Navigationsleiste aktiviert
werden.

Kleines Gebaude-Navigationsrad

v Voll-MNavigationsrad
' Kleines Voll-Mavigationsrad
Kleines Objektansichtsrad

Kleines Gebdude-Mavigationsrad

Basis-Objektansichtsrad

Basis-Gebdude-Mavigationsrad

2D-Rad

Abb.:  Auswahl des Radtypus im Auswahlmeni der Navigationsleiste
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D Hinweis:

Der Rad-Typus des SteeringWheel wird in der Systemvariablen NAVSWHEELMODE (gespeichert in
Registry) verwaltet.

NAVSWHEELMODE 0 GroBes Objektansichtsrad
1 GroBes Gebaude-Navigations-Rad
<2>  GroBes Vollnavigations-Rad
2D-Navigationsrad
Kleines Objektansichtsrad
Kleines Gebaude-Navigations-Rad
Kleines Vollnavigations-Rad

[e)N6) I~ ¢V]

Zusétzlich zur Einstellung des Rad-Typus kann in den SteeringWheel-Einstellungen die
GréBendarstellung und der Transparenzgrad (Opazitat) fir groBe und kleine Navigationsrader
definiert werden.

Grofie Rader Kleine Rader

1 Radgrafe; I Radgrafe:
|_J Mittel |_J Mittel
- e " B
| | L Rad-Opazitat: Rad-Opazitat:

0 - 0

Abb.: Festlegen von RadgréBe und Rad-Opazitat
Die vorgenommenen Einstellungen werden mit Hilfe der nachstehenden Systemvariablen verwaltet:

NAVSWHEELOPACITYBIG  (gespeichert in Registry)
legt den Transparenzgrad der groBen Navigationsrader fest.
gultige Werte zwischen 25 (transparent) und 90 (undurchsichtig),
Vorgabewert = <50>.

NAVSWHEELOPACITYMINI  (gespeichert in Registry)
legt den Transparenzgrad der kleinen Navigationsrader fest.
gultige Werte zwischen 25 (transparent) und 90 (undurchsichtig),
Vorgabewert = <50>.

NAVSWHEELSIZEBIG (gespeichert in Registry)
legt die GréBe der groBen Navigationsrader fest
0 = Klein
<1> = Mittel
2 = GroB3
NAVSWHEELSIZEMINI (gespeichert in Registry)
legt die GréBe der kleinen Navigationsrader fest
0 = Klein
<1> = Mittel
2 = GroB3
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