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AutoCAD 2009 Grundlagen

Kapitel 1

1 Grundlagen zum Zeichnen

1.1 AutoCAD-Oberflache

Die AutoCAD-Oberflache bietet neben den Windows-Standardfunktionen Ausschnei-
den, Kopieren, Einflilgen usw. verschiedene Funktionsbereiche, die in diesem Kapitel
beschrieben werden. Nachfolgend sehen Sie die AutoCAD Oberflache in der klassi-
schen Menuform.

/ Schnellstartleiste Titelleiste/ Abrolimeni

Werkzeugkasten

/ WKS / BKS Symbol

Befehlszeile

™~

Abb.: AutoCAD-klassische Bildschirmoberflache

Statuszeile

Dok.-Nr.: ASE190-A 13 © 2008 Mensch und Maschine Akademie



AutoCAD 2009 Grundlagen

Nachfolgend sehen Sie die AutoCAD-Oberflache mit der Multifunktionsleiste. Sie
selbst miissen entscheiden, ob Sie mit der Multifunktionsleiste oder Uber die klassi-
sche MenUform arbeiten méchten.

/ Schnellstartleiste/ Register Gruppentitel

Abb.: AutoCAD-Oberflache mit Multifunktionsleiste

Hinweis
Wenn Sie Uber die Multifunktionsleiste arbeiten, kbnnen Sie die Abrolimenis Uber den

Schalter links oben am Bildschirm O aufrufen.
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1.2 Icons

Fir jede Befehlsgruppe gibt es in AutoCAD einen Werkzeugkasten oder eine Befehls-
gruppe, aus dem die zugehdrigen Befehle durch Anklicken der jeweiligen Befehlsicons
abgerufen werden kénnen. Wenn der Cursor fir kurze Dauer auf einem Befehlsicon
verweilt, erscheinen der Befehlsname und eine kurze Beschreibung (QuicklInfo).

Klassisches Menii Multifunktionsleiste

Abb.: Quickinfo

Wenn Sie langere Zeit (2 Sek.)auf dem Icon verweilen, erhalten Sie eine erweiterte
Quickinfo, in der die vorgehensweise des Befehls erlautert wird.

Klassisches Menii Multifunktionsleiste

Abb.: erweiterte Quickinfo
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1.2.1 Quickinfo Einstellungen

Abrollmenii: Extras > Optionen
Befehl: OPTIONEN (_options) [OP]
Oder: Rechtsklick im Grafikbereich > Optionen

In der folgenden Dialogbox kénnen Sie Uber die Registerkarte Anzeige die Darstellung
der Quickinfo verandern. Hierbei kénnen sie die Quickinfo generell aus- und einschal-
ten. Des Weiteren kénnen Sie die Verzdégerungszeit fir die erweiterte Quickinfo ver-
andern.

x

Aktuelles Profil <<Unbenanntes Profil:> Ay Aktuele Zeichnung:  RAUM. dwg

Dateien Anzeige | Offnen und Speicheml Plotten und F'ublizierenl Systeml Eenutzereinstellungenl Entwurfl 30-Moc 4 I L4

r~ Fensterelemente i~ Bildschirmaufldsung
Farbschema: hd ) I'I 0o K.urven- und Bogenglattung

v Bildlaufleisten in Zeichnungsfenster anzeigen
[ Zeichnungsstatusleiste anzeigen Segmente in einer Polinienkurse
[ Bildschimmenii anzeigen

5 |e
I3 ID.E z .

[~ GroRe Schalildchen in ‘Werkzeugkdsten N Glattung von gerenderten Dbjekten
R |4—

v Cuicklnfo ahzeigen Cortulin S
¥ Tastaturkiiizel in Quicklnfos anzeigen e
v Enweiterte Quickinfo anzeigen

|2 Werzigerung in Sekunden - Bildschirmleistung
™ Pan und Zoom mit Pixelbid & OLE

8 ¥ Mur Pixelbildrahmen markieren
v Flachenfullung arwenden

I taussensitive Quicklnfo anzeigen
Farben... I Schriften...

~ Layout-Elemente W Mur Textbegrenzungsrahmen anzeigen
™ Registerkarten Lapout und Modell anzeigen — Echte Silhouetten fur Volumenksrper und

. . Flachen zeichhen
Iv¥ Diruckbaren Bereich anzeigen 1

— Fadenkreuzarole

[5 - |
v Papierschattisrung anzeigen

[~ Seiteneinichtungs-Manager fiir neue Layouts anzeigen | [ Fading-Intensitat bei Referenzbearbeitung

1
W Ansichtsfenster in neuen Lapouts erstellen I50 |

Ok I Abbrechenl Arwenden | Hilfe:

v Papierhintergrund anzeigen

Abb.: Dialogbox Optionen Register Anzeige
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